......” 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ ΤΟΝ ΑΤΑΡΙ 5Τ 


ΕΝΑΣ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΧΡΗΣΤΕΣ 


του Αποστόλη Μουρελάτου 


Η ταχύτητα, η µνήµη και οἱ δυνατότητες γρα- 
φικών και ήχου των Οοπιρυίθι» της σειράς 5Τ ξε- 
περνούσαν - µέχρι και τα τελευταία χρόνια - τα 
ὀνειρα των πιο ενθουσιωδών υποστηρικτών της 
τεχνολογικής εξέλιξης Και των υπολογιστών Υε- 
ψικότερα. Ακόμη και σήµερα, τα χαρακτηριστικά 
αυτά θεωρούνται ασύγκριτα. 

Τα ΑΤΑΒΙ 9Τ συνδυάζουν την τελευταία τε- 
χνολογία των μικροὐπολογιστών µε ένα ευκολο- 
νόητο Και απλὀ σε χρήση περιβάλλον εργασίας. 
Δεν υπάρχουν δυσνόητες εντολές που πρέπει να 
απομνημονεύσετε, οὖτε σύνθετες διαδικασίες 
που πρέπει να ακολουθήσετε. Όλες οι λειτουρ- 
γίες ενὸς 9Τ παρουσιάζονται είτε απὀ εικόνες 
(9ης) είτε απὀ λέξεις στην οθόνη του. Εσείς 
απλά διαλέγετε τη λειτουργία που θέλετε να 
ακολουθήσετε, µε το απλό πάτηµα ενός απὀ τα 
δύο κουμπιά του ποντικού που συνοδεύει το 
οοπῄαυΓα[ίοη του 95Τ. 

Οι αρχάριοι στο χώρο των υπολογιστών θα 


βρουν αρκετά φιλικό το περιβάλλον του 57, χω- 
ρίς τη συνεχή και ενοχλητική εμφάνιση στην 
οθόνη τους μηνυμάτων όπως το "Θγπίαχ Εποιῦ. 
Θα μπορέσουν επίσης, µε µεγάλη ευκολία και τα- 
χύτητα, να αντιγράψουν δισκέτες ἡ να µεταφέ- 
ρουν αρχεία απὀ µια δισκέτα σε µια άλλη, χωρίς 
να αντιληφθούν ότι χρησιμοποιούν ένα σύστηµα 
λειτουργίας δίσκων (4ἱ9Κ ορθΓβίίπᾳ 5γσίοπι), το 
οποίο θα μπορούσε να τους είχε πάρει αρκετούς 
µήνες, µε τη βοήθεια κάποιων τόμων πιβηυθἰς για 
να το καταλάβουν, σε έναν άλλο υπολογιστή, 


ΠΡΩΤΗ ΓΝΟΡΙΠΑ ΜΕ ΤΟΥΣ ΟΟΜΡύΤΕΝΣ ΤΗΣ 
ΣΕΙΡΑΣ 5Τ ' 

Η σειρά των 97 αποτελείται απὀ τους: 520 
5Τ, 1040 9Τ, ΜΕΘΑ 2 9Τ και ΜΕΘΑ 4 97 µε βα- 
σικἠ µνήµη ΒΑΜ 520 ΚΒ, 1.040 ΚΒ, 2 ΜΒ και 4 
ΜΒ. Η βασική διάταξη του 5Τ περιλαμβάνει την 
κύρια µονάδα, δηλ. το πληκτρολόγιο και τις περι” 
φερειακές µονάδες που είναι: Η µονόχρωµη οθό- 
γη µε ανάλυση 640χθ40 ρἰκεί (9Μ 124) ἡ η γ- 
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Χρωμη (96 1924], το ἄδκ άπνε 8Ε 354 απλής 
όψεως (500 Κ) ἡ το 9Ε 314 διπλἠς όψεως (1Μ8Β). 

Το πληκτρολόγιο του 97 είναι όμοιο γραφοµη- 
χανῆς, µε 94 πλήκτρα, ξεχωριστό αριθµητικὀ 
πληκτρολόγιο και πλήκτρα ελέγχου. Στην πίσω 
πλευρά του 9Τ υπάρχουν οι εξής έξοδοι και δια- 
κόπτες: 

”.Βεςεί; Διακόπτης επαναφοράς του υπολογι- 
στή, 
31Ο οπ/οῄ: Διακόπτης λειτουργίας διακοπής 
ΟΝ΄ΟΕΕ. ᾿ Ροννο-Τροφοδοσία! Βύσμα εισόδου 
τροφοδοσίας, 

Ἰ Μιά: εἰσοδος/έξοδος Μιά: Οι θύρες ΜΙΟΙ 
χρησιμεύουν στη σύνδεση του 9Τ µε όλα τα ηλε- 
κτρονικἀ μουσικά όργανα. 

"ΜοπΙοι-Οθόνη: Βύσμα οὐνδεσης οθόνης µο- 
νοχρωματικής ΘΜ 124 ἡ έγχρωµης 901224. 

". Ῥηπίεγ-Εκτυπωτής: Οι υπολογιστές της σει- 
ράς 9Τ συνδέονται µέσω της υποδοχής αυτής 
(ΒΑΒΑΙΙ.ΕΙ ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ) µε τους περισσότερους 
εκτυπωτές της αγοράς, 

"'Μοάεπι: Διάφορα ΜΟΡΕΜΕ συνδέονται στον 
5Τ µέσω της υποδοχής αυτής, Μέσω της θύρας 
ΒΘ2320Ο που εἶναι ενσωµατωµένη στον υπολογι- 
στή. ο 9Τ µπορεί να συνδεθεί µε άλλους 
οοπηρυίοΓ5 και να επικοινωνεί δια µίας τηλεφωνι- 
κἡς γραμμής. Στην υποδοχἡ αυτή μπορούν να 
συνδεβούν και σειριακοί εκτυπωτές, ἡ οποιαδήπο- 
τε άλλη συσκευή που διαθέτει έξοδο β52320. 

”.ΕΙορρΥ Ὀιοκ-θύρα ΌιΦΚ Ώηνθ: Στη θύρα αυτή 
συνδέονται οἱ µονάδες ΟΙ9Κ ΏΒΙΝΕ 5Ε 354 ἡ 
9Ε 314. Οι υπολογιστές 9Τ δέχονται µέχρι δύο 
Οι6κ ΡΗΙΝΕς. 

".Ἠατᾷ ΏΙΦΚ - θύρα σκληρού δίσκου: Η µονάδα 
σκληρού δίσκου στα 520 97 και 1040 9Τ συνδέε- 
ται στην Κυρίως µονάδα µέσω αυτής. Θα πρέπει 
εδώ να σημειώσουμε ὁτι στα Μεφα 2 9Τ και 
Μθθα 4 9Τ ο σκληρὸς δίσκος µπορεί να εγκατα- 
σταθεί στο εσωτερικὀ τους. Η µονάδα σκληρού 
δίσκου µπορεί να αποθηκεύσει περισσότερες 
πληροφορίες. και να μεταφέρει τις πληροφορίες 
αυτές πολύ πιο γρήγορα απὀ τις µονάδες ΌΙΦΚ 
ΏΒΙΝΕ (ταχύτητα προσπέλασης σε οποιοδήποτε 
αρχείο του δίσκου μέχρι και 15 πῃς], 

Μπορεί να μεταφέρει π.χ. 10 εκατομμύρια Οἱί5 
πληφοροριὼν ανά δευτερόλεπτο, ταχύτητα αρκε- 
τὴ να μεταφέρει όλο το περιεχόµενο της ΒΑΜ 
µνήµης του Οοπιρυίθί σε κλάσματα δευτερολέ- 
πτου. 

Στην αριστερή πλευρά του 9Τ υπάρχει η υπο- 

χή: 
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”. Οβήπιάρο: Στην υποδοχή αυτή µπορεί να το 
ποθετηθεί ειδική κασέτα (ΟΑΒΤΒΙΟΟΕ) µε περιε- 
χόµενο µέχρι 131.072 Ὀγίθ5. χωρίς αυτό το πε- 
Ριεχόµενο να απασχολεί κάποιο τµήµα της µνή- 
µης ΒΑΜ του υπολογιστή. Στη δεξιά πλευρά του 
5Τ υπάρχει το: 

 Ώιοκ Όπνθ: Το ενσωματωμένο ΑΤΑΒΙ Μιοιο 
ΕΙορρΥ «ῑ5Κ ἀ4πνε είναι διπλής πυκνότητας, και εἰ- 
ναι εἰἶτε µονής είτε διπλής όψεως, ανάλογα το 
μοντέλο του 97. 

” Μουσο «ογδίοκ - Είσοδος Ποντικιού και Χει- 
ριστηρίου: Οι υποδοχές αυτές εἶναι κατάλληλες 
για τη σύνδεση του ποντικιού (υποδοχή 0) και 
του χειριστηρίου (υποδοχή 1). 


ΤΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 


ΤΟ πληκτρολόγιο των υπολογιστών της σειράς 
9Τ μοιάζει πάρα πολύ στο πληκτρολόγιο της 
γραφομηχανἠς, Επίσης, είναι και οικείο σε αυ- 
τοὺς που έχουν χρηοιµοποιήσει αριθµοµηχανές, 

Με τα 94 πλήκτρα του προσφέρει προηγμένες 
δυνατότητες υπολογισμών και γραφής. Περιλαµ- 
βάνει πλήκτρα ειδικών συναρτήσεων που διευκο- 
λύνουν το χειρισμό του 57. 

Οι οδηγίες που θα δούμε στη συνέχεια αναλύ- 
ουν τη χρήση των πλήκτρων του ΟοπιριίοΓ κατά 
ομάδες. 


α) ΠΛΗΚΤΡΑ ΓΡΑΦΟΜΗΧΑΝΗΣ - Πρώτη οµά- 
δα πλήκτρων 

"Πατώντας ἑνα πλήκτρο έχεις το ΜΙΚΡΟ (πε- 
ζ6) γράμμα που αντιστοιχεί σ' αυτό, 

"Πατώντας το ἰδιο πλήκτρο και έχοντας πα- 
τηµένο το ΘΗΙΕΤ, έχεις το ΚΕΦΑΛΑΙΟ γράμμα 
(εκτος απὀ τα φωνήεντα του Ελληνικού αλφαβή- 
του όπου έχεις το μικρὀ τονούµενο γράμμα). 

"Πατώντας το πλήκτρο ΒΕΤΗΒΝ, πηγοίνεις 
στην αρχή της επόμενης γραμμής. 

Τα πλήκτρα που έχουν τους αριθμούς και τα 
σύμβολα, περιέχουν απὀ δύο χαρακτήρες. Αυτός 
που εἶναι γραμμένος στο κάτω µέρος του πλή- 
κτρου, εµφανίζεται πατώντας το πλήκτρο. Για να 
εμφανισθεί ο χαρακτήρας που εἶναι γραμμένος 
στο επάνω µέρος, πρέπει συγχρόνως να πατηθεί 
καὶ το πλήκτρο ΘΗΙΕΤ. Για να Ὑράφεις συνεχώς 
κεφαλαία (ἡ τα κεφαλαία φωνήεντα Ελληνικά) 
χωρίς να έχεις πατηµένο το πλήκτρο 3ΗΙΕΤ, πά- 
τησε το πλήκτρο Ο8ρ5 ουκ, Ξαναπάτησε το ἰδιο 
πλήκτρο Ύια να γυρίσεις στο κανονικό γράψιμο. 
Το πλήκτρο Οαρ5 ἰοοκ επηρεάζει µόνο τα χράµ- 
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µατα του αλφαβήτου, και όχι τους αριθμούς κ.λπ. 
β) ΠΛΗΚΤΡΑ ΕΛΕΓΧΟΥ ΘΕΣΗΣ - Δεύτερη 
πλήκτρων. 


ομάδα ἤ 

Τα 4 πλήκτρα µε τα βελάκια µετατοπίζουν 
ανάλογα το δείκτη (ουΓ5ο() µέσα στο παράθυρο 
µε το κείµενο (εάν δουλεύετε π.χ. έναν επεξερ- 
γαστή κειµένου) και καθορίζουν το σηµείο που θα 
γράψουμε. 


"Πατώντας το πλήκτρο ΡΕΙΕΤΕ, ακυρώνουµε 
το χαρακτήρα πάνω στον οποίο βρίσκεται ο δεί- 
κτης, ενώ πατώντας το ΒΑΟΚΘΡΑΟΕ ακυρώνουµε 
το χαρακτήρα που βρίσκεται µία θέση πριν απὀ 
το δείκτη. Και στις δύο περιπτώσεις, οι επόμενοι 
χαρακτήρες µετατοπίζονται µία θέση πίσω, για να 
συμπληρώσουν τη θέση του χαρακτήρα που ακυ- 


"Πατώντας το πλήκτρο ΙΝΦΕΗΤ, δημιουργού- 
µε ένα κενό στη θέση που βρίσκεται ο δείκτης, 
σπρώχνοντας αντίστοιχα κατά µία θέση δεξιά 
τους επόμενους χαρακτήρες. 

” Πατώντας το πλήκτρο ΟΙ(Ηοπιθ μετατοπίζου- 
με το δείκτη στην αρχή του κειµένου της οθό- 
γης 


3 Το πλήκτρο ΤΑΒ µετατοπίζει το δείκτη κατά 
κάποιο καθορισμένο αριθµό θέσεων. 

Ἱ. Κρατώντας πατηµένο το πλήκτρο 
ΑΙΤΕΗΝΑΤΕ, τα 4 πλήκτρα µε τα βελάκια 
µετατοπίζουν ανάλογα το βέλος του ποντικιού, 
Κάθε πάτηµα ενός απὀ τα 4 πλήκτρα μετατοπίζει 


ΟΕΜ Ὀοκκίορ 
Ἡπαρα Επιλογών ---ο- 


Εικόνες Ρί5 μείνε] λὰ δν 
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δεςκ Π]ε Ψίεν Ὀριίοης ο 


το βέλος µε βήμα 8 ρἰχθὶ της οθόνης. Αν κρατή- 
σουµε µαζί µε το πλήκτρο ΑΙΤΕΒΝΑΤΕ πατηµένο 
και το πλήκτρο 9ΗΙΕΤ, τότε το βήμα αυτό γίνε- 
ται 1 ρἰχθι, 

. Όταν πατηθούν µαζί τα πλήκτρα 
ΑΙ ΤΕΗΝΑΤΕ και ΙΝΘΕΗΤ, ενεργούν σαν να πατά- 
µε το αριστερό κουμπί του ποντικιού. 

Όταν πατηθούν µαζί τα πλήκτρα 
ΑΙ.ΤΕΒΗΝΑΤΕ και ΟΙ/Ἠοπῃθ, ενεργούν σαν να πα- 
τάµε το δεξί κουμπί του ποντικού. 

Όταν έχουµε στην οθόνη µας ένα παράθυρο 
όπου φαίνονται τα αρχεία κάποιου προγράµµα- 
τος, και κάποια στιγµή αλλάξουμε πρόγραµµα, 
πατώντας το πλήκτρο Ε8Ο, έχουµε στην οθόνη 
αρχεία του νέου ν 

Υ) ΑΡΙΘΜΗΤΙΚΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ - Τρίτη οµά- 
δα πλήκτρων 

Το αριθμητικό πληκτρολόγιο έχει την ἴδια διά- 
ταξη πλήκτρων µε τις αριθμομηχανές 
(οβἱουἱαἰοΓς). Το πλήκτρο 9ΗΙΕΤ δεν επιδρά στο 
αριθμητικό πληκτρολόγιο. Το πλήκτρο ΕΝΤΕΒ 
λειτουργεί όπως το ΒΕΤΗΒΝ στο πληκτρολόγιο 


χανής, 

Τα Πλήκτρα ΟΟΝΤΒΟΙ, 6ΗΙΕΤ και 
ΑΙΤΕΗΝΑΤΕ µπορούν να χρησιμοποιηθούν στα 
προγράµµατα για διάφορες εξειδικευμένες λει- 
τουργίες, π.χ. στο πρὀγραμμα "ΣΕΤ ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ’ όταν γράφουμε τα µικρά γράµµα- 
τα του ελληνικού αλφαβήτου, πατώντας ΘΗΙΕΤ 


έχουµε τα τονούµενα φωνήεντα. 

Αν έχεις έναν εκτυπωτή συνδεδεμένο στον 
υπολογιστή σου, µπορείς να εκτυπώσεις την 
οθόνη σου ως έχει, πατώντας συγχρόνως τα 
πλήκτρα ΑΙΤΕΒΝΑΤΕ και ΗΕΙΡ. Το ἴδιο µπορεί 
να γίνει και µε την επιλογή ΡΒΙΝΤ ΦΟΒΕΕΝ. 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

Οι δισκέτες είναι το "μέσο᾽ αποθήκευσης πλη- 
ροφοριών µε τις οποίες µεταφέρεις απὀ και 
προς τον ΟοπιρυΐθΓ πληροφορίες µέσω των 


ΣΑ 
θριζόντια είνηη 


3 
ἷ 


το λόγο σας παραθέτουμε ορισµέ- 

γες βασικές αλλά και απλές αρχές για τη σωστή 
δισκετών. 

«Μην προσπαθήσεις ποτέ να βγάλεις µια δι- 

σκέτα απὀ το ἀϊ5κ ἀήνθ, όταν είναι αναμμένο το 


: 
ε 


ΤΗ2Τ 


Όεςκ ΕἰΙο Ψίοι Πρτίοης 


πράσινο φωτάκι του ἀήνθ. Το αναμμένο λαμπάκι 
του 4ήνθ σηµαίνει ότι ο 97 διαβάζει ἡ γράφει κά- 
ποιες πληροφορίες στη δισκέτα. 

-Απομάκρυνε τις δισκέτες σου απὀ μαγνητικά 
πεδία. Παραδείγματα χώρων για την τοποθέτηση 
που πρέπει να αποφευχθούν, είναι κοντά στο μό- 
γιτορ ἡ στην τηλεόρασή σας, σε ηλεκτρικές συ- 
σκευές, τηλέφωνα ἡ ακόµα και ηχεία. Μερικοί θα 
ισχυριστούν ότι πάντα σε τέτοια µέρη αποθηκεύ- 
ουν τις δισκέτες τους, και δεν έχει συμβεί να χά- 
σουγ κάποια δεδοµένα. Αυτοί είναι το είδος των 
ανθρώπων που πίνουν και µετά οδηγούν, γιατί 
"δεν πρόκειται ποτέ να συμβεί κάποιο ατύχημα σ' 
αυτούς”, Το καλύτερο µέρος για να φυλάξετε τς 
δισκέτες σας, είναι µια δισκετοθήκη που θα τς 
προφυλάξει και απὀ την ενοχλητική σκόνη. 

-Προστάτεψε τις δισκέτες σου απὀ τον ήλιο 
ἡ την πολύ ζέστη. Αλλά συγχρόνως απόφυγε 
τους υγρούς και σκονισµένους χώρους αποθή- 
κευσης. 

-"Απόφυγε είτε να καπνίζεις είτε να πίνεις κο- 
ντά στις δισκέτες ἡ το πληκτρολόγιο, Είναι πολύ 
πιθανό κάποια σταγόνα ἡ στάχτη να προκαλέσει 
ανεπανόρθωτη ζημιά. 

:Μην αγγίζεις την εσωτερική μαγνητική επιφά- 
γεια της δισκέτας. 
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ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗ ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΦΤ 


Αφού σιγουρευτείς ότι όλες οι περιφερειακές 
µονάδες είναι συνδεδεμένες στον 91, μπορείς 
πατώντας το διακόπτη λειτουργίας ΟΝ-ΟΕΕ στη 
θέση ΟΝ να.θέσεις σε λειτουργία τον υπολογι- 
στή. Αρχικά θα εμφανιστεί το μενού του ΘΕΜ, 
όπου µπορείς να διαλέξεις τα διάφορα βοηθητικά 
προγράµµατα ἡ τις επιλογές που περιέχουν τα 
Μενού Επιλογής. Επίσης, θα, εμφανιστούν δύο ει- 
Κόνες των ΡΙΘΚ ΒΒΙΝΕΡ, µέσω των οποίων 
έχεις τον έλεγχο των Ώἱ5Κ ΡΒΙΝΕΡ, και µια ει- 
κόνα ενός "σκουπιδοτενεκέ” όπου μπορείς να 
ακυρώσεις τα άχρηστα δεδοµένα ή τις πληροφο- 
ρίες. 

Σίγουρα θα αναρωτηθήκατε τι είναι το ΘΕΜ. 
Η ετυμολογία της λέξεως προέρχεται απὀ τα αρ- 
χικά των λέξεων ιβρήίο5 Εηνοηπιοπἰ Μεπαροι, 
που σηµαίνει ότι ο όλος χειρισμός του 9Τ- 
ἀθοκίορ γίνεται απὀ γραφικές εικόνες, και όχι 
απὀ εντολές-λέξεων όπως σε άλλους υπολογι- 
στές. Η αρχική οθόνη που εμφανίζεται µε το 
άνοιγμα του 57, ονομάζεται "ἀθδκίορ”. 

Το ΘΕΜ χρησιμοποιεί 120 Κ ΒΑΜ, και το 
Ὀθδκίορ χρειάζεται 70 Κ ακόµη. 


Το Ποντίκι είναι ένα εξάρτηµα του 97, το 
οποίο ανιχνεύει την κίνηση (κατεύθυνση, απόστα- 
ση κα ταχύτητα). Το Ποντίκι Ὁδηγεί πάνω στην 
οθόνη ένα δείκτη σε σχήµα βέλους. Στο πάνω 
µέρος του έχει δύο κουμπιά, απὀ τα οποία το 


το πλήκτρο ΦΗΙΕΤ, το βήμα μετακίνησης του βέ- 
λους μειώνεται σε 1 ρἰχί. 

Πατώντας συγχρόνως τα πλήκτρα 
ΑΙΤΕΗΝΑΤΕ και ΙΝΡΕΗΤ, κάνεις επιλογή µιας εἰ- 


να πατάµε στιγμιαία το αριστερὀ κουμπί του πο- 
γτικού, δηλαδή να κάνουμε "ο οκ", Πατώντας τα 
πλήκτρα ΑΙΤΕΗΝΑΤΕ και ΟΙ(Ἠοπθ, έχεις λει- 
τουργίες του δεξιού κουμπιού του ποντικιού. 

Για να διαλέξουµε µια εικόνα µε το ποντίκι, 


κάνουµε "οἰοκ”, Για να ακυρώσεις µια επιλογή, 
οδήγησε το βέλος οποιδήποτε αλλού πάνω στο 
ΕΜ Βοθοκίορ, και κάνε ένα "οἴοκ”, Επίσης, µπο- 


κιού, Και μετακίνησε το ποντίκι προς την κατεύ- 
θυνση που θέλεις. Θα παρουσιαστεί µια εικόνα 
φάντασμα, η οποία θα 


πάνω στο ΕΜ Ὀθοκίορ και κάνε "ο οκ”. 
ΓΝΩΡΗΜΑ ΜΕ ΤΟ οΕµ ΟΕΟΚΤΟΡ 


Στους περισσότερους υπολογιστές, οι λει- 
τουργίες γίνονται σε όλη την επιφάνεια της οθό- 
γης. Στους οοπιρυίθί» της σειράς 97, οἱ λειτουρ- 
γίες αυτές γίνονται µέσα σε περιοχές της οθό- 
νης που λέγονται Παράθυρα (ΝΙάονς). Το ΕΜ 
Ὠοσκίορ επιτρέπει στο χρήστη να έχει ανοικτά 
µέχρι και τέσσερα παράθυρα συγχρόνως. 

Ὑπάρχουν δύο μέθοδοι για το άνοιγμα των 
παραθύρων. Ἡ πρώτη είναι το "διπλό οἥσκ", ενώ 
η δεύτερη μέθοδος εἶναι να χρησιμοποιήσεις Το 
Όρεῃ από το ΕΙθ του Μενού Επιλογών. 

Το  κοσαμεν κος γράμμα που εμφανίζεται 
στη µέση της µπάρας μεταφοράς, µας δείχνει σε 
Αμ σι Άρα γλ -ἰ- λα έας νους 

Η γραμμή πληροφοριών του παραθύρου µας 
δείχνει την πληρότητα του δίσκου σε Ὀγίθς, και 
πόσα αρχεία υπάρχουν στη δισκέτα. Στο ἄῑδκ 
ἀήνο 9Ε 354, η συνολική χωρητικότητα της δι- 
σκέτας είναι 357.376 Ὀγίθς. Για να δεις τα ελεύ- 
θερα Εγίθς, χρησιμοποίησε το 8ΗΟΝ Ιπίο από το 
Εῑθ του Μενού Επιλογών. 

Ένα παράθυρο είναι ενεργό όταν η μπάρα µε- 
ταφοράς είναι σκουρόχρωµη. Ένα ενεργό παρά- 
θυρο µπορεί να μεταφερθεί, να αλλάξει το µέγε- 
θός του ἡ να γίνουν διάφορες ενέργειες µε το 
περιεχόμενό του. Μόνο ένα παράθυρο µπορεί να 
είναι ενεργό. Μπορείς να ενεργοποιήσεις οποιο- 
δήποτε παράθυρο είναι ανοικτό στην οθόνη, βά- 
ζοντας το βέλος του και κάνοντας "οκ". 

Μπορείς να μετακινήσεις ένα παράθυρο σε 
οποιαδήποτε θέση του ΕΜ Ὀθκείορ, χρησιµο- 
ποιώντας τη µπάρα μεταφοράς, η οποία βρίσκε- 
ται στο πάνω µέρος του παραθύρου. Για να µετα- 
κινήσεις ένα παράθυρο, τοποθέτησε το βέλος 
πάνω στη µπάρα μεταφοράς, και κρατώντας πα- 
τηµένο το αριστερὀ κουμπί του ποντικιού µετακί- 
νησε αυτό προς την κατεύθυνση που θέλεις, 
Άφησε το κουμπί του ποντικού, και το παρόθυρο 
θα μεταφερθεί στη νέα του θέση. 
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µορφή αρχείων. Για να δεις τα αρχεία που υπάρ- 
χουν πάνω σε µία δισκέτα, κάνε δπιλό "οἵοκ” πά- 
νω στην εικόνα του ΕΊορργ Ὀίςκ Α, για να ανοίξει 
το αντίστοιχο παράθυρο. Οι εικόνες που μοιά- 
ζουν µε ένα πάκο χαρτιών µε τη µία γωνία δι- 
πλωμένη, απεικονίζουν αρχεία δεδοµένων. Τα αρ- 
χεία περιέχουν στοιχεία που χρησιμοποιούνται 
απὀ προγράµµατα εφαρμογών. Οι εικόνες που 
έχουν µορφή ενός τετραγώνου µε µια σκούρα 
γραµµή στο πάνω µέρος, απεικονίζουν αρχεία 
προγραμμάτων, Κάνοντας ένα διπλό "οίοκ” πάνω 
στην εικόνα ενός τέτοιου αρχείου, το πρόγραµµα 
θα φορτωθεί στη µνήµη του κομπιούτερ, και θ' 
αρχίσει να εκτελείται ουτόματα. 

Οι εικόνες που έχουν µορφή φακέλου, απεικο- 
νίζουν ένα φάκελο (Εοἱάει) αρχείων. Ένας φάκε- 
λος αρχείων µπορεί να περιλαμβάνει πολλά -αρ- 
χεία. Κάνοντας διπλό "οἴοκ” πάνω σ’ ένα φάκελο, 
ανοίγεις το παράθυρό του, όπου µπορείς να δεις 
τ’ αρχεία που περιέχει. 


Πριν χρησιμοποιήσεις κάποια δισκέτα που πε- 
ριέχει προγράµµατα, είναι καλύτερο να κάνεις 
ένα αντίγραφό της, Ὑιατί σε περίπτωση που πά- 
θει κάτι η δισκέτα, θα χάσεις για πάντα ὅ,τι 
υπάρχει πάνω σ᾿ αυτήν. Με τον υπολογιστή σου 
ανοιχτό και το ΕΜ Ὠθδκίορ στην οθόνη, ακο- 
λούθησε προσεκτικά τις παρακάτω οδηγίες, και 
διάβαζε τα μηνύματα, Ύια να κάνεις αντίγραφο 
µιας δισκέτας, 

1. Εάν έχεις ἑνα Ὀἰκ Ὀήνο, το οοπιρυίο; θα 
σου πει πότε πρέπει να κάνεις αλλαγή δισκέτας, 
και ποια δισκέτα πρέπει να βάλεις κάθε φορά. 
Εάν έχεις δύο ΟἱΦΚ Ὀήνθς, τοποθέτησε τη δισκἑ- 
τα που θέλεις να αντγράψεις στο Οκ Ὀήνο Α, 
και την άδεια δισκέτα στο ΕΙΚ Ὀήνο Β. 

2. Για να Κάνεις {οπαἰ σε µια δισκέτα, Τοπο- 
Βέτησε το βέλος πάνω στη εικόνα του Οἱςκ Ὀήνε 
Β, και διάλεξε το {οιπιαἰ που βρίσκεται κάτω απὀ 
το Πθ του μενού επιλογών, κάνε "οἰοκ” και το 
πρώτο παράθυρο διαλόγου θα εμφανιστεί στην 
οθόνη. Το σχετικό μήνυμα σε προειδοποιεί ότι η 
διαδικασία του φορμαρίσµατος θα σβήσει όλες 
τις πληροφορίες που υπάρχουν πάνω στη δισκέ- 
τα. Έτσι, µπορείς να αποφύγεις το να σβήσεις 
κατά λάθος µια δισκέτα. Μόλις κάνεις "ο οκ” στο 


τετράγωνο ΟΚ, στην οθόνη θα εμφανιστεί το 
ύ διαλόγου. 


δεύτερου παράθυρο 

Σ’ αυτό το παράθυρο διαλόγου µπορείς να 
ονοµάσεις τη δισκέτα σου. Επίσης, µπορείς να 
κάνεις την επιλογή για δισκέτα απλής όψης 
ο ο ὑπ ς 
λογα µε το ΡίΚ Ὀήνθ που τ. Η. μαυρισµένη 


σει ὁ ο. 357.376 Ὀγίες ελεύθερα 
εάν εἶναι ωκκρον ἡ 726.016 Ὀγίθς ελεύθερα 
εάν είναι ἄουδἱθ φἰάθά. 

Κάνε ένα "οοκ” στο τετράγωνο ΟΚ, για να 
επιστρέψεις στο ΕΜ Ὀθεκίορ. Εάν οι αριθμοί 
που θα εμφανιστούν στην οθόνη δεν είναι αυτοί 
που αναφέρονται πιο πάνω, τότε υπάρχει πιθα- 
νότητα να έχει κάποιο πρόβλημα η δισκέτα σου. 

3. Για ν΄ αντιγράψεις τη δισκέτα, τοποθέτησε 
την στο ὈἱΚκ Ὀήνθ Α. Οδήγησε το βέλος στην 
εικόνα του ΟἱΦΚ Ὀήνθ Α, πάτησε το αριστερό 
κουμπί του ποντικιού, και κρατώντας το πατηµέ- 
νο, µετάφερέ την πάνω στην εικόνα του ΟἱΦΚκ 
Όπνα Β. Άφησε το κουμπί του ποντικιού. Στην 
οθόνη θα εμφανιστεί ἑνα μήνυμα που θα λέει ότι 
η αντιγραφή της δισκέτα Α πάνω στη δισκέτα Β 


διαλόγου 
θα εμφανιστεί στην οθόνη. Κάνε "οἴοκ” στο τε- 
τράγωνο ΕΧΙΤ, για να επιστρέψεις στο ΕΜ 
Ὀορσκίορ. 


Με την επιλογή Όρθῃ απὀ το μενού επιλο- 
:.ΕΐΘ, μπορείς να δεις τα περιεχόμενα µιας 
δισκέτας, ενός αρχείου ἡ ενὸς φακέλου, και να 
τρέξεις κάποιο πρόγραµµα. Για να τρέξεις ένα 
πρόγραµµα ἡ να ανοίξεις ένα φάκελο, διάλεξε 
την εικόνα του, κάνοντας ένα "οἴοκ” πάνω σ᾿ αυ- 
τήν, ἐτσι ώστε να γίνει μαύρη. Στη συνέχεια οδή- 
γησε το βέλος στο ΟΡΕΝ της επιλογής ΕΙθ, και 
κάνε "οἰίοκ”. Επίσης, µπορείς να τρέξεις ένα 
πρόγραµµα κάνοντας διπλό "οἰοκ” πάνω στην εἰ- 
κόνα του. 

Με την επιλογή 9ΗΟΝ ἰπίο µπορείς να πάρεις 
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σει αµέσως και θα επιστρέψει στο ΕΜ ὨὈρδκίορ 
ἡ στο αµέσως προηγούμενο ανοικτὀ παράθυρο. 

Οι πληροφορίες σου είναι αποθηκευμένες σε 
µορφή αρχείων. Για να δεις τα αρχεία που υπάρ- 
χουν πάνω σε µία δισκέτα, κάνε διιλό "οίοκ” πά- 
νω στην εικόνα του ΕΊορργ Ὀἰςκ Α, για να ανοίξει 
το αντίστοιχο παράθυρο. Οι εικόνες που μοιά- 
ζουν µε ένα πάκο χαρτιών µε τη µία γωνία ὅκ- 
πλωμένη, απεικονίζουν αρχεία δεδοµένων. Τα αρ- 
χεία περιέχουν στοιχεία που χρησιμοποιούνται 
απὀ προγράµµατα εφαρμογών. Οι εικόνες που 
έχουν µορφή ενόὸς τετραγώνου µε µια σκούρα 
γραμμή στο πάνω µέρος, απεικονίζουν αρχεία 
προγραμμάτων, Κάνοντας ένα διπλό "οἴοκ” πάνω 
στην εικόνα ενός τέτοιου αρχείου, το πρόγραµµα 
θα φορτωθεί στη µνήµη του κομπιούτερ, και θ' 
αρχίσει να εκτελείται ουτόματα. 

Οι εικόνες που έχουν µορφή φακέλου, απεικο- 
νίζουν ένα φάκελο (Εοἱάει) αρχείων. Ένας φάκε- 
λος αρχείων µπορεί να περιλαμβάνει πολλά -αρ- 
χεία. Κάνοντας διπλό "οἴοκ” πάνω σ’ ένα φάκελο, 
ανοίγεις το παράθυρό του, όπου µπορείς να δεις 
τ’ αρχεία που περιέχει. 


Πριν χρησιμοποιήσεις κάποια δισκέτα που πε- 
ριέχει προγράµµατα, είναι καλύτερο να κάνεις 
ἑνα αντἰγραφὀ της, Ὑιατί σε περίπτωση που πά- 
θει κάτι η δισκέτα, θα χάσεις για πάντα ὅ,τι 
υπάρχει πάνω σ᾿ αυτήν. Με τον υπολογιστή σου 
ανοιχτό και το ΕΜ Ὠθδκίορ στην οθόνη, ακο- 
λούθησε προσεκτικά τις παρακάτω οδηγίες, και 
διάβαζε τα μηνύματα, για να κάνεις αντίγραφο 
µιας δισκέτας, 

1. Εάν έχεις ένα ΏἱΦΚ Ὀήνθ, το οοπιρυθ; θα 
σου πει πότε πρέπει να κάνεις αλλαγή δισκέτας, 
και ποια δισκέτα πρέπει να βάλεις κάθε φορά. 
Εάν έχεις δύο ΟἱΦΚ Ὀήνος, τοποθέτησε τη δισκἑ- 
τα που θέλεις να αντγράψεις στο Οἱκ Ὀήνε Α, 
και την άδεια δισκέτα στο ΌΙΑΚ Ὀήνο Β. 

2. Για να Κάνεις {ο/παἰ σε µια δισκέτα, Τοπο- 
θέτησε το βέλος πάνω στη εικόνα του Οἱ9Κ Ὀήνθ 
Β, και διάλεξε το {οιπιαί που βρίσκεται κάτω απὀ 
το Πθ του μενού επιλογών, κάνε "οκ" και το 
πρώτο παράθυρο διαλόγου θα εμφανιστεί στην 
οθόνη. Το σχετικό μήνυμα σε προειδοποιεί ότι η 
διαδικασία του φορμαρίσµατος θα σβήσει όλες 
τις πληροφορίες που υπάρχουν πάνω στη δισκέ- 
τα. Έτσι, µπορείς να αποφύγεις το να σβήσεις 
κατά λάθος µια δισκέτα. Μόλις κάνεις "ο οκ” στο 


τετράγωνο ΟΚ, στην οθόνη θα εμφανιστεί το 
ύ διαλόγου. 


δεύτερου παράθυρο ς 

Σ' αυτό το παράθυρο διαλόγου µπορείς να 
ονοµάσεις τη δισκέτα σου. Επίσης, µπορείς να 
πιλογή για δισκέτα απλής όψης 
(5η0ἱ9 5ἱάθς), ἡ διπλής όψης (ἀουδίθ 5ἰάθα), ανά- 
λογα µε το ΡἱΚ Ώήνθ που έχεις. Η μµαυρισµένη 


επιστρέψεις στο ΕΜ Ὀθδκίορ. Εάν οι αριθμοί 
που θα εμφανιστούν στην οθόνη δεν είναι αυτοί 
που αναφέρονται πιο πάνω, τότε υπάρχει πιθα- 
νότητα να έχει κάποιο πρόβλημα η δισκέτα σου. 
3. Για ν΄ αντιγράψεις τη δισκέτα, τοποθέτησέ 
την στο Ὀἱκ Ὀήνε Α. Οδήγησε το βέλος στην 
εικόνα του ΟίΦΚ Ὀπνθ Α, πάτησε το αριστερό 
κουμπί του ποντικιού, και κρατώντας το πατηµέ- 
νο, µετάφερέ την πάνω στην εικόνα του ΟίΦΚ 
Όπνα Β. Άφησε το κουμπί του ποντικιού. Στην 
οθόνη θα εμφανιστεί ένα μήνυμα που θα λέει ότι 


τικό 
Κάνε "οΙοκ” στο τετράγωνο ΟΟΡΥ, και ακο- 
τα μηνύματα που θα εμφανιστούν στην 
οθόνη. Αυτά θα σε οδηγούν για τις αλλαγές δι- 
τη 


διαλόγου 

στην οθόνη. Κάνε "οϊοκ” στο τε- 

τράγωνο ΕΧΙΤ, για να επιστρέψεις στο ΕΜ 
Ὀνρσκίορ. 


Με την επιλογή Όρθῃ απὀ το μενού επιλο- 
γών: ΕΘ, μπορείς να δεις τα περιεχόμενα µιας 


τήν, ἐτσι ώστε να ΥΝει μαύρη. Στη συνέχεια οδή- 
γησε το βέλος στο ΟΡΕΝ της επιλογής Εῇθ, και 
κάνε "οἰίοκ”. Επίσης, µπορείς να τρέξεις ένα 
πρόγραµµα κάνοντας διπλό "οοκ” πάνω στην εἰ- 
κόνα του. 

Με την επιλογή 9ΠΟΝ ἱπίο µπορείς να πάρεις 
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και στη συνέχεια γράψε το νέο όνομα και πάτησε 
ΒΕΤΗΒΝ ἡ κάνε "οἰοκ” πάνω στο ΟΚ, για να 
γραφτεί το νέο όνομα του αρχείου στη δισκέτα. 
Με την επιλογή ΝΘΝ ΕοἰόθΓ µπορείτε να δηµι- 
ουργήσετε ένα φάκελο, δίνοντάς του κάποιο 
όνομα. Αν λοιπόν κάνεις αυτή την επιλογή, στην 
διαλόγου 


φέρεις την εικόνα του υπό αντιγραφή αρχείου 
πάνω στην εικόνα του ΌΙΘΚ ΟΒΙΥΕ στο οποίο θα 


βγει αντίγραφο. 
Μπορείς επίσης να αντιγράψεις αρχεία ακόµη 


φορά που αντιγράφεις ένα αρχείο. Πάτησε το 
ΟΚ για να ολοκληρώσεις τη διαδικασία της αντι- 
γραφής. Γράψε το όνομα του νέου φάκελου και 
πάτησε το ΟΚ. Αν αλλάξεις γνώµη και δεν θέ- 
λεις νέο φάκελο, πάτησε Οαποθί, και ακύρωσε 
την προεργασία που έκανες, Αν θέλεις να δια- 
γράψεις ένα φάκελο που υπάρχει, µετάφερε την 
εικόνα του στα άχρηστα. Οταν έχεις ένα φάκελο, 
µπορείς να αντιγράψεις µέσα σ᾿ αυτόν άλλα αρ- 
χεία, ακόµη κι άλλους φάκελους, απλώς µεταφέ- 
ροντας τις εικόνες των αρχείων αυτών πάνω στο 
φάκελο στον οποίο θέλεις να τους εντάξεις. 
ΆἈνοίγοντας ένα ΡΙΘΚ ΡΒΙΝΕ, στο παράθυρό του 
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Αλλά ας ρίξουμε µια µατιά και στο εσωτερικό 
του 9Τ. Η πρώτη εντύπωση όταν ανοίγει κανείς 
το κουτί του, είναι ότι υπάρχουν λίγα” ϱλοκλη- 
ρωμένα µέσα. Αυτό συμβαίνει γιατί η ΑΤΑΒΙ έχει 
σχεδιάσει τέσσερα δικά της ολοκληρωμένα 


ρον απὀ τα τέσσερα, εἶναι ἑνα εἰδικά σχεδιασµέ- 
νο ολοκληρωμένο για ΌΜΑ (ΌΙΓθοί ΜΕπΙΟΓΥ 
Άοοθςς). Το ολοκληρωμένο αυτό έχει τη δυνατό- 
τητα να μεταφέρει πληροφορίες απὀ και προς τη 
µνήµη και τα περιφερειακά χωρίς να "ενοχλεί" 
τον επεξεργαστή. Αυτή η τεχνική (δηλαδή το 
ΡΜΑ), είναι πολύ παλιά, αλλά η ΑΤΑΒΙ κατάφερε 
αυτή τη φορά να σχεδιάσει κάτι πολύ γρήγορο. 
Σ’ αυτό φυσικά οφείλεται και η µεγάλη ταχύτητα 
πληροφοριών του σκληρού και του εύκαµπτου δί- 
σκου. 

Εκτός απὀ το ΌΜΑ οΠίρ, υπάρχει το ολοκλη- 
ρωμένο που διαχειρίζεται τη µνήµη (Μεπιον 
Μαπαρεπιεπί Ὀπά - ΜΜύ), ο επεξεργαστής για 


ΕΜ ΡΕΞΚΤΟΡ 
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το ΝΜιάθο (Νιάθο οοπΙγοίιθ) και το παντοδύναµο 
οιυΕ (ἡ κόλλα. κατά το ελληνικότερο). Το 
Οἱ ωΕ ελέγχει τα πάντα στον 5Τ. Δηλαδή ελέγ- 
χει τα υπόλοιπα ολοκληρωμένα Και περιφερειακά. 
Το ὀνομά του (κόλλα) βγαίνει απὀ το ότι όλα τα 
υπόλοιπα είναι ᾿κολλημένα” (συνδεδεμένα) µέσω 
αυτού. 

Όμως ο Κύριος ελεγκτής του συστήµατος εἰ: 
ναι ο διάσηµος µικροεπεξεργαστης των 16/32 
Ρή5, Μοϊοτοία 68000. Το ἀαί8-0υ5 Του (το οποίο 
αποτελεί το σηµείο αξιολόγησης των επεξεργα: 
στών) είναι των 16 Οἱ5, αλλά όλοι οἱ εσωτερικοί 
καπαχωρητές είναι των 32 Ὀἱ5. Ο 68000 µέσα 
στον ΑΤΑΒΗΙ 9Τ δουλεύει µε συχνότητα 8 ΜΗ; 
και συνεργάζεται στενά µε το Εἱ ΗΕ που αναφέ- 
ραμε πριν. Συνδέεται µε 6 οΠίρ µνήµης των 256 
ΚΟῑ5, συνολικἀ δηλ. 512 ΚΟγίθ5 (για τον 520 
5ΤΙ. 

Για όσους μπερδεύτηκαν µε τους αριθμούς, 
πρέπει να πούμε ότι αν και ο 68000 είναι εσωτε- 
ρικός επεξεργαστής Των 32 Ὀή5 µε ἀαΐα Όυς των 
16 Ρ/5, χειρίζεται µνήµη χωρισμένη σε Ὀγίες (8 
Ὀή5) αντί σε 'Νοίάς των 16 Ὀή5. Αυτό έχει σαν 
αποτέλεσµα, να χρειάζεται να χωριστεί οποιαδή- 
ποῖε πληροφορία των 32 Όή5 στα τέσσερα. 

Δίπλα στον επεξεργαστἡ υπάρχουν έξι υποδο- 
χές για ΒΟΜ5 των 32 ΚΟγία65, που χρησιμοποιού: 
νται για το λειτουργικό σύστημα των 95Τ (το 
ΤΟΘ) και το ΕΜ. Εδώ πρέπει να αναφέρουμε 
ότι ο 68000 µπορεί να απευθυνθεί σε Τ6 Μυγίος 
µνήµης, Ετσι λοιπόν, αν εξαιρέσουμε τα 604 Κ 
που θα υπάρχουν εσωτερικά (519 ΚΟγΙε5 ΒΑΝ 
και 192 Κυγίες ΒΟΜ) κοι τα 128 ΚΟγίες ΒΟΜ 
που μπορούν να συνδεθούν µέσω της υποδοχής 
για ο8ΠΠά965, µένουν ανεκµετάλλευτα πάνω απὀ 
15 Μεφαῦγία5. Σύµφωνα µε την πλακέτα του 
1040 5ΤΕ ΒΕΝ 9.0, ο 95Τ διαθέτει αναλυτικά τα 
εξής τσιπάκια: 

Ώ) ΝΟ 1772 ΕΙορργ ἀῑκ οοπἱγοῖίθς, το υπεύθυ- 
νο οηρ της ΥΝερίείη Όιίαί για τη λειτουργία 
των εὔκαμπτων δίσκων (Πορργ κ άπνες). 

2) ΥΜ 2149 πρὀκειται για το ειδικὀ ολοκληρω- 
µένο ἠχου των 95Τ. Εδὠ θα πρέπει να αναφέρου- 
µε ότι τα καινούργια 9ΤΕ έχουν στη βάση της 
πλακέτας τους το ΥΜ 2149 Ρ56 (Ρτοφ(απιπιαθἰο 
5ουπά Θ0πεΓαἰοι], τη βελτιωμένη έκδοση του Πα: 
λιού οπιρ της Υαπιαπα, που προσφέρει εξακάνα- 
λο στερεοφωνικό ἠχο και παραμένει συμβατό µε 
το παλιό ΥΜ 2149. 

3) ΟΟ 25913 9Πή(6Γ. Είναι το τσιπ που ελέγ- 
χει την απεικόνιση της οθόνης. Ο,τι έχει σχέση 


ο 


µε την οθόνη, παράγεται απὀ αυτὸ. 

4) ΒἰΜίεΓ. Το περιβόητο τετράγωνο Ορ, στο 
οποίο θα αναφερθούμε εκτενέστερα πορακάτω, 
και αναφέρεται στην αὐξηση ταχύτητας γραφικών 
κ.λπ. Εδὠ πρέπει να πούμε ότι υπάρχει η βάση 
για υποδοχή του Ὀήίθι στην πλακέτα του 3.0 
των 9ΤΕ, ενώ δεν υπάρχει στα παλιά 9Τ. Ακόμη, 
τα Μεφα2 και 4, καθώς και το 5ΤΕ. το έχουν στο 
βασικό τους «οπ/φµΓαίιοη. . 

5) ΜΚκ 68901 ΜΕΡ (Μυϊή Εωποίοπ Ρεηρήε/α!). 
Βοηθητικὀ οπιρ της Μοϊοτοία για περιφερειακές 
εργασίες. 

ϐ) Ταλαντωτής 32 ΜΗΣ. Υπάρχει στον 5ΤΕ 
καί µην απορείτε, 0 9ΤΕ δεν τρέχει στα 32 ΜΗΣ 
Απλά το ρολόι αυτό συντονίζει όλο το σύστημα. 
και κατόπιν "πέφτει" στα 8 ΜΗΣ για τον 68000. 

7) Μςο 850 ΑΟΙΑ ᾖ(Αδγποοπους 
Οοπιπιωπισαίοης Ιρίεῄαςε Αααρίοι). Δύο τσιπάκια 
τέτοιου τύπου υπόρχουν σε όλα τα μοντέλα της 
σειράς 9Τ. Το πρώτο ᾿επικοινωνεί µε το Πλη- 
κτρολόγιο, το ΙοΥ5ΙΟΚ και το ππουςθ, ενώ το δευ- 
τερο ελέγχει τις θύρες Μιά, 

8) Τ4ἱ 5244-74 5373 ΒΑΜ Ρυῄε:5. Τα τσιπάκια 
αυτά (στον 95ΤΕ είναι πολύ μικρά και περισσότε- 
ρα απὀ ὅτι στα παλιά 9Τ) ελέγχουν τα δεδοµέ- 
να που πηγαινοέρχονται ανάµεσα στη μνήμη και 
το ΜΜυ. 

9) ΒΑΜ 5εἰεοῖ οπιρ5. Χρησιμοποιούνται για την 
ενηµέρωση του συστήµατος σχετικά µε τη διαθέ- 
σιµη μνήμη. 

10) ΙΜΟ 1992Ν. Υπάρχει µόνο στον 5ΤΕ, κι 
αυτό γιατί οἱ παλιοί 9Ι δεν ἦταν 5ίθΓθο. Χρησι- 
μεύει για την ενίσχυση του σήματος του 5ουπᾶ 
ορ προς τις Ι6/-ΠΟΠί 5ουπά υποδοχές. 


ΑΤΑΡΙ ΒΙΠΤΕΝ 


Η ιστορία του υἱήΐες, κυρίως για λόγους αντα- 
γωνισμού και µόνο. Ἡ Οοπιπιοάοίθ εἶχε ήδη στα 
μηχανήματά της (ΑΠΙΦΔ) εγκατεστημένο το Οἰήίες, 
µε αποτέλεσµα την καλύτερη και ταχύτερη πα- 
ρουσίαση Των γροφικώὠν τους σε σχέση µε τους 
Αίαπ 9Τ. Κατά πρὠτο λόγο, ας ρίξουμε µια ματιά 
στην προέλευση της λέξης. Ο όρος Ὀ]ίει προ: 
έρχεται απὀ τη σντοµογραφία Βή-ΒΙΤ, που ση- 
µαίνει ΒΙ-Βἰοοκ Τιαηςίε( - ἡ πιο απλά, είναι σαν 
να λέμε "μετακίνησε μνήμη”. Αρχικά, το ή:ΒἱΤ 
ήταν µια λειτουργία 50ΗΜΙ6, που είχε σχέση µε 
τα Ὑραφικά. Με τη λειτουργία αυτή, ο προγραμ- 
µατιστής μπορούσε να ξεχωρίσει ένα µέρος απὀ 
µία Ὀἱ πιᾶρρθά µονόχρωµη οθόνη, να ορίσει τον 
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προορισμό του Ρἰοοκ πάνω στην οθόνη, και τέ- 
λος να δώσει µια εντολἡ για να αρχίσει η κίνηση. 
Κατόπιν, Το 5ο/ψ/8{6 θα υπολογίσει όλα τα ενδιά- 
μεσα σηµεία, και θα μετακινήσει το Ὀίοοκ της 
οθόνης. Αρχικά, ο ὈἰίθΓ μπορούσε να συνεργα- 
στεί µόνο µε µονόχρωμες οθόνες, αλλά αργότε- 
ρα τα πράγματα εξελίχθηκαν περισσότερο, και ο 
/-ΒΙΤ κατάφερε να χειρίζεται και χρώμα, 

Ένας ΟΝίθΓ σε µορφή οἩίρ είναι η ΠαΓΑΝ/8Γθ 
υλοποίηση της 94-Βἱ.Τ λειτουργίας. Δηλαδή, η µε- 
τακίνηση μεγάλων "κομματιών" µνήµης, πολύ γρή- 
γορα. Ο πιο κοινός λόγος που θέλουµε αυτή τη 
γρήγορη εναλλαγή μεγάλων "κομματών” µνήµης, 
είναι τα γραφικά. Όσο πιο γρήγορα μπορούμε να 
µετακινήσουµε τη µνήµη, τόσο ταχύτερα και κα- 
θαρότερα θα έχουµε εικόνες στην οθόνη του 5Τ. 

Ο υἱί6Γ χρησιμοποιεί τεχνικές ΌΜΑ (ΌιΓθοί 
ΜεπΙΟΓΥ Αοςθς5) για να επεμβαίνει και να χειρίζε- 
ται απευθείας τη µνήµη της οθόνης, Γι’ αυτόν το 
λόγο ο ὈἰήίεΓ έχει ενσωματωμένες λειτουργίες 
που σχετίζονται µε τα γραφικά, 

Τώρα θα αναρωτηθείτε - και λογικά βέβαια - 
ποιες είναι αυτὲς οἱ λειτουργίες που απασχολούν 
τον ΟΡΗί6Γ, Όσοι έχουν ασχοληθεί λίγο µε το 
αΠΙΠΙΕΙΙοΠ (ζωντανἠ κίνηση], θα ξέρουν πόσοι 
υπολογισμοί χρειάζονται να γίνουν για να απεικο- 
νιστεί µια κίνηση πάνω στην οθόνη. Να πούμε µε- 
ρικούς; Ὑπολογισμός των σηµείων της οθόνης 
που δεν ανήκουν στο Ρἱοοκ που κινείται (και κατά 
συνέπεια µη κἰνησή τους). και Τέλος υΠΟλογΙ- 
σμός των Ὀής5 οθόνης που πρέπει να αλλάξουν 
(5ΠΙΗ) για να απεικονιστεί η κίνηση της οθόνης. 
Αυτοί είναι οι σπουδαιότεροι υπολογισμοί, και 
πραγματικά θα τροµάζατε αν βλέπατε πόσους 
παρέλειψα σαν δευτερεύοντες. Ολ' αυτά για µια 
κίνηση. Αν σκεφθεί κανείς ὁτι σε κανένα είδος 
ΒΠΙΠΙΒΙΙΟΠ δεν έχουµε µόνο µια κίνηση, τότε κα: 
ταλαβαίνει εὐκολα ότι ο Οἱί6Γ είναι ἑνα μάλλον 
πολυάσχολο και χρήσιμο ορ. Ο τελευταίας χα- 
ρακτηρισμὸς αναφέρεται στο ότι ο Βἰβίοί µε τις 
"ενέργειές" του δεν παρενοχλεί την 6Ρυ µε 
άσκοπους και µακροχρόνιους υπολογισμούς, και 
της ὄίνει τη δυνατότητα να κάνει κάποιες άλλες 
λειτουργίες. 

Όσον αφορά το πλασάρισμα του οπίρ επάνω 
στην πλακέτα, να πούμε ὁτι ο ΟἱΝί6Γ κάθεται κα- 
τευθείαν στο Ὀυ5, µαζί µε τον ΌΜΑ οοπἱτοίθι, το 
νιόθο Ορ, και φυσικά τον επεξεργαστή. Ο δυνα- 
τὀτητές του είναι οἱ άκρως απαραίτητες: Δεν 
µπορεί να σχεδιάσει γραµµές και να κάνει Π, 
ενώ µπορεἰ να κινήσει µόνο ένα Ὀἱοοκ οθόνης 


προς µια διεύθυνση. Από την άλλη μεριά όµως, 
έχει το πλεονέκτημα ότι δουλεύει και στους 
τρεις 50(66Π πιοάθς του Αἰβή. Αλλο ένα πλεονέ- 
κτηµα που έχει ο Ὀιήει του Αἰαῃ, είναι ότι µπο- 
ρείἰ να κάνει Ὀἱί απὀ το ἑνα χρώμα στο ἆλλο, χα- 
ρακτηριστικὀ πολύ χρήσιμο σε περιπτώσεις που 
θέλουμε να δώσουμε την προοπτική κίνησης πά- 
γω στην οθόνη, 


ΤΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΤΟΥ 5Τ 


Το λειτουργικὀ σύστημα του 9Τ µπορεί να χω- 
ρισθεί σε δύο µέρη (ἡ καλύτερα σε δύο επίπεδα), 
το ΤΟΡ και το ΘΕΜ. 

Το ΤΟΡ ἡ ΤΓαπιίθὶ Ορθ/ΓαΙίπϱ 9γδίθπι, εἰναι µια 
τροποποιημένη έκδοση του γνωστού ΟΡ/Μ 68Κ. 
Το ΟΡ/Μ 68Κ είναι το αντίστοιχο του ΟΡ/Μ, αλλά 
για τον 68000, Το λειτουργικό αυτό δεν είχε (δι- 
αιτερη επιτυχία στην αγορά µέχρι σήµερα, και κα: 
τά συνέπεια δεν υπάρχει πολύ 5οῄννατθ ἐτοιμο. 
Παρ ὀλ᾽ αυτά, η ΟἱΦίαὶ ΒθδθαΓοΠ (η "μαμά’ του 
ΟΡ/Μ) στις αρχές του 19865, τροποποίησε το 
ΟΡ/Μ 68Κ, εμπλουτίζοντάς το µε μερικές εντο- 
λὲς δανεισµένες απὀ το ΟΝΙΧ, και έφτιαξε το 
ΤΟΡ. 

Το ωραίο εἶναι ὁτι οἱ περισσότεροι χειριστές 
του 9Τ δεν θα χρειαστεί ίσως ποτό να ὅουν ἡ να 
χρησιμοποιήσουν το ΤΟΒ, µια και υπάρχει το 
επόμενο επίπεδο, το ΕΜ (ΟΓαρῄιος ΕπνΙγοηπιεηί 
ΜΑπαφρθ:). Αυτό εἶναι γραμμένο επίσης απὀ τη 
Όιφίαἱ Βθδθα(ζΠ. Το ΕΜ (που σαν λέξη στα αγ- 
Υλικά σηµαίνει πολύτιμο πετράδι ἡ διαμάντι) δίνει 
ένα κοινό Ιπίεῄαοθ για τα περιφερειακά, και εν- 
σωματώνει λειτουργίες για την εμφάνιση του ἄῑδΚ 
ἀιθοίοίγ, την αντιγραφἡ αρχείων ἡ την εκτέλεση 
ενὸς προγράµµατος, 

Για να χειριστεί όλες αυτές τις λειτουργίες, 
το ΕΜ χρειάζεται µεγάλο µέρος µνήµης του 


9Τ, καθώς και ένα γρήγορο µικροεπεξεργαστή, 
όπως τον 68000. Ο ΛἰίαΠ 95Τ εἶναι µέλος των 


υπολογιστών της 16-04 τεχνολογίας. Ο µικροεπε- 
ξεργαστής 68000 που κατασκευάστηκε στα τέλη 
του 1970, έχει ἑνα 18-0ἱἱ ἀαία Όυς, και λειτουργεί 
σε ταχύτητα 8 ΜΗΣ, ενώ οἱ εντολές εἰναι πολύ 
ισχυρές, λόγω του ότι αναφέρονται σε 32-04 κα- 
ταχωρητές, Σαν παράδειγµα αναφέρω ότι ο 8-0 
µικροεπεξεργαστής 8502 μεταφέρει 4.096 ὑγίες 
στη µνήµη, σε χρόνο περίπου 65 πῄίδθοοπ6ς, 
ενώ ο 68000 χρειάζεται µόνο 6 ππῄῄδθσοπάς (δη- 
λαδἠ 11 φορές ταχύτερα). 

Γι αυτὀ, ο 68000 είναι απόλυτα προσαρµοσμµέ- 


αξ πε 


νος στο ΕΜ. Το 6ΕΜ είναι συχνά υπεύθυνο για 
το χειρισμό χιλιάδων γραφικών σημείων στην 
οθόνη, και ο 957 είναι ικανός να φέρει σε πέρας 
αυτό το έργο σε ελάχιστο χρόνο. 

Το ΘΕΜ συνεργάζεται συνεχώς και σταθερἁ 
µε γραφικά (ΓΑΡΠΙΟ5). Χωρίς τις ικανότητες των 
γραφικών υψηλής ανάλυσης (ΠΙΦ (αφοἱυβοπ), το 
ΕΜ δεν έχει καμία αξία. Ο 9Τ φυσικά έχει 
τρεις αναλύσεις λειτουργίας του; 

-320χ200 ριχθίς, 16 χρώματα (ιονν (Θ5οἱυ[ίοη) 

- θ40χ20Ό ρἰχθἰδ, 4 χρώματα (πθάίωπι 
ΓβδοΙυ{οη) 

- θ40χ400 ρἰκείς, µονόχρωμο [Πίο γοδοἱυ[οη). 

Τα χρώματα μπορούν να επιλεγούν απὀ µία 
παλέτα 512 χρωμάτων. . 


Η ΔΟΜΗ ΤΟΥ ϱΕΜ 


Μια γενική εισαγωγή στο ΕΜ είναι απαραίτη- 
τη, πριν αρχίσετε να προγραμµατίζετε. Το ΕΜ 
αποτελείται απὀ δύο μεγάλα υποσυστήματα: 

»το ΝΟΙ (νιΠυαΙ Ὀθνιος Ιπίεήαςε) και 

«το ΑΕΡ (Αρρσαἴιοη Επνιγοηπιθηἰ 9υ5επῃ]. 

Τα ΛΕΡ και ΝΟΙ δεν εἶναι τίποτα άλλο απὀ βι- 
βλιοθήκες, αποτελούμενες απὀ συναρτήσεις 
(ωποίίοη5) και ρουτίνες προγραμμάτων. Αυτές οι 
ρουτίνες ενσωματώνονται στα προγράμματά σας, 
και συνδέονται µε αυτά ὅταν κάνετε οοπιρἰαίίοη 
ἡ αδδε[ηῦίηᾳ, 

Το ΝΟΙ περιέχει όλες τις ουσιαστικές συναρ- 
τήσεις γραφικών (σχεδιασμό γραμμών, κύκλων 
κ.λπ.). 

Οι συναρτήσεις που αφορούν το σχεδιασμό 
παραθύρων, αἱεῃ Όοχες κ.λπ., περιέχονται στον 
τοµέα του ΑΕΡ. Το ΑΕΦ έχει πρόσβαση σε... κα: 
τώτερα’ επίπεδα του ΤΟΘ απὀ ό,τι το ΝΕΟΙ, ενώ 
το τελευταίο έχει πρόσβαση σε κατώτερα” επίπε- 
δα του λειτουργικού συστήµατα απὀ ό,τι το 0085, 
Η ιεραρχία είναι η εξής: 1) 005 (Όἱ5Κ ΟρεΓαίπα 
9γσίοπῃ) 2) ΝΡΙ και 3) ΑΕ5. 


Η ΑΡΧΙΤΕΚΤΟΝΙΚΗ ΔΟΜΗ ΤΟΥ νοΙ 


Σκοπός του ΝΡΏΙ είναι να κάνει τον προγραµ- 
ματισμό γραφικών, όσο το δυνατὀν πιο απλό και 
εὐκολο προς το χρήστη. Το ΙΠοκ (Κόλπο” που 
χρησιµοποιείται εδώ, είναι να γίνει η χρήση των 
συναρτήσεων γραφικών ανεξάρτητα απὀ τη συ- 
σκευἠ εξόδου γραφικών (όπως π.χ. το μόνιτορ). 
Το ΝΟΙ αποτελείται απὀ τα ακόλουθα λογικά 
“στοιχεία”. 


Ξ 4005 (6{αρηιο Όθνίοε Ορθ(αΙΠΩ 9γ5ίεπι) 
Ξ 105 (ΟΓαρῃίος ἱπρυνουίρυί 5γσίεπι) 
:Μεϊαίήες, 


6005 (0Γ4ΡΠΙς Ρενίοε ΟρεΓαπο 5γ5έεπι) 


Το ΟΡΟΡ περιέχει όλες τις συναρτήσεις που 
είναι ανεξάρτητες συσκευών (άθνισοθ). Αυτό ση- 
µαίνει ότι ἑνας προγραμματιστής µπορεί να γρά- 
Ψει ἑνα πρόγραµµα σε γλώσσα 6, σε ἑναν υπο- 
λογιστή (για παράδειγµα σε ἑναν ΙΒΜ ΡΟ], το 
οποίο θα τρέχει και σε ἑνα 5Τ. Επιπροσθέτως, ο 
προγραμματιστής µπορεί να χρησιμοποιήσει το 
6005 για να προσπελάσει ουσιαστικά, οποιοδή- 
ποτε τύπο ἄῑ5Κ άπνα, ασχέτως μάρκας. 

Μέσα απὀ το 4905, οι ενσωματωμένες συ- 
ναρτήσεις του σας εφοδιάζουν µε δύο τύπους 
συντεταγμένων: 

ΞΝΟΟ (Νοιπιαίιζεά Ὀθνίος 0οοΓάιπαἰθς] 

ΞΒ6 (Βα5ἱ6Γ Οοοάπαίθς). 

Οι κανονικές συντεταγμένες (ΠοΓπια! 
σοο/άιπαίε5) κυμαίνονται από 0,0 (κάτω-αριστερή 
γωνία) σε 32767,32767 (πάνω-δεξιά γωνία). Οι 
τα5ί6Γ οοογάπαίε5 αρχίζουν απὀ την πάνω-αριστε- 
ρή γωνία (0,0), και τελειώνουν στην κάτω-δεξιά 
γωνία, που είναι 640.400 στη µεγαλύτερη (μονό- 
χρωμη) γραφική ανάλυχη (Πα! γαδοἱυ(ιο). 


6105 (οΓΦρΠΙΕ Ιπρυέ/οµέρµε 5Υ5ίοπι) 


Όπως λέει και ο τίτλος, το ΙΟ5 είναι το οὐ- 
στηµα εισόδου/εξόδου του ΟΕΜ, το οποίο περιέ- 
χει τις ΙΟ συναρτήσεις που αφορούν τις συσκευ- 
ἐς που εἶναι συνδεδεμένες στον 95Τ. Ο προγραμ- 
µατιστής δεν “μιλάει” κατευθείαν στο 105. Ολες 
οι συναρτήσεις γραφικών κατευθύνονται απὀ το 
4008 στο 108, το οποίο εκτελεί την κατάλλη- 
λη συνάρτηση ({ωποίοΠ). Το ΙΟ5, µε απλά λό- 
για, είναι το Ιπἰοῄαςθ που παρεμβάλλεται μεταξύ 
του 4005 και των συσκευών εισὀδου/εξόδου. 
Για κάθε συνδεδεµένη συσκευή, το ΙΟ5 διαθέ- 
τει ένα λεγόμενο οδηγὁ συσκευής (άθνιος ἀ4πνοι). 
Μια εφαρµογή γραφικών µπορεί αρκετά εὐκολα 
να προσαρμοστεί σε µια καινούργια συσκευή εἰ- 
σὁδου/εξόδου, εφοδιάζοντάς την µε ένα νέο 
οδηγὀ συσκευής, 

Το 4005 φορτώνει τους απαιτούµενους 
άθνιος ἀπνεις στη µνήµη του 9Τ, έτσι ώστε η 
εκάστοτε εφαρµογή να µπορεί να “δουλέψει” µε 
κάθε συσκευή για την οποία υπάρχει οδηγός 
(άπνεη) εγκατεστημένος στη μνήμη. 


..-. 


Όλα τα γραφικά που κατευθύνονται για οποια: 
'δήποτε ἐξοδο (ομἱρυί) μπορούν να γραφτούν σε 
ενα συγκεκριµένο αρχείο, το οποίο ονομάζεται 
Μεἰα[ίθ. Ένα αρχείο Μεἰαίίθ µπορεί να διαβαστεί 
και να ενημερωθεί απὀ οποιαδήποτε εφαρµογή. 
Με τα αρχεία Μεἰα[ήθ5 είναι δυνατό να συνδυά- 
σεις γραφικά απὀ το γνωστό πρόγραµµα το ΘΕΜ 
ΏΒΑΝΝ, µε κείµενο απὀ τον επίσης γνωστό επε- 
Εεργαστή κειµένου ΘΕΜ ΙΝΒΙΤΕ. Εν ολίγοις, 
έχεις τη δυνατότητα - και συγχρόνως την ευκο- 
λία - να µετακινείς γραφικά σε οποιαδήποτε ἄλλη 
εφαρµογή, 


Άν κοιτάξει κανείς τις συναρτήσεις που εἶναι 
διαθέσιµες απὀ το ΕΜΌΟΕΡ, θα βγάλει εὐκολα 
το συμπέρασμα ὁτι δεν υπάρχει και τίποτα και- 
νούργιο. Όλες οι συναρτήσεις του ΘΕΜΟΟΒ εἰ- 
ναι παρόμοιες μ αυτές του Μ5-ΟΡ (λειτουργικό 
σύστημα όλων των ΡΟ «οπιρα(υΙε5). Ακόμη και οι 
αριθμοί των συναρτήσεων που χρησιμοποιούνται, 
εἰναι αντίστοιχοι αυτων του Μ9-ΌΟ8. Δεν ταιριά- 
ζουν όμως όλες οι συναρτήσεις του Μ5-ΌΟΡΘ µε 
αυτές του ΘΕΜΟΌΟΕ. Ειδικἀ στην περιοχή διαχεί- 
ρισης αρχείων. Επίσης, ειδικές συναρτήσεις που 
σχετίζονται µε το Πα[Φν/ά{θ των Μ5-ΌΟ5 υπολο- 

γιστών ο. μικροεπεξεργαστή), λείπουν απὀ το 
ΟΕΜΟΡΟΕ. 

Μια ἄλλη ουσιαστική διαφορά μεταξύ του ΝΜ5- 
ΡΟ8 και του ΘΕΜΟΟΒΡ εἶναι ότι για τις κλήσεις 
(σα!) του ΕΜΟΌΟΣ, όπως επίσης για τον ΒΙΟ5 
και τον ΧΒΙΟ5, τον αριθµό συνάρτησης, ο αριθ- 
µός της επιθυμούµενης ρουτίνας του ΕΜΟΟΡ, 
και οἱ απαιτούμενες παράμετροι τοποθετούνται 
στο “σωρό” (5ἱ40Κ) και δεν περνάνε στους κατα- 
χωρητές (Γθριςίθ(ς5). Το ΕΜΌΟΕΡ καλείται µε την 
ΤΗΑΡΗΊ, και η συνάρτηση εκτελείται σύμφωνα µε 
τα περιεχόμενα της λίστας παραμέτρων. Μετά 
την κλήση του ΟΕΜΟΟΕΡ, ο προγραμματιστής 
πρέπει να τακτοποιήσει το σωρὀ (5ἱ49Κ), καθορί- 
ζοντας τη µνήµη απὀ τις παραμέτρους. 

Ἡ βασική κλήση των συναρτήσεων του 
ΘΕΜΡΌΟΒΘ διαφέρει απὀ την κλήση των ΒΙΟ5 και 
ΧΒΙΟΡ µόνο στον αριθμό της {ἱταρ. 

Εκτιμώντας όλες τις κλήσεις του ΕΜΟΟΕΣ, 
θα πρέπει να σημειώσουμε ὁτι οι καταχωρητές 
ΡΟ και ΑΟ αλλάζουν σε όλες τις περιπτώσεις. 
Εάν επιστρέφεται µια τιµή, τότε αυτή τοποθετεί- 
ται στον καταχωρητή ΏΟ, ἡ ο ΌΟ µπορεί να πε- 
ριέχει ἑνα αριθµό κάποιου λάθους, και µετά την 


κλήση του ΑΟ (συνήθως) να δείχνει τη διεύθυνση 
του σωρού, µε αριθμό τον αριθµό της συνάρτη- 
σης. Οποιεσδήποτε παράμετροι χρειάζονται 
στους καταχωρητές 00 και ΑΟ, πρέπει να τοπο- 
θετούνται πριν την κλήση του ΕΜΟΟς. 


ΟΙ ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΒΙ05 


Το λογισμικό (5ο/ννα(θ) Ιπἰεήαςς μεταξύ του 
ΘΕΜΟΟΕΡ και του Πα(άναΓθ του υπολογιστή, εἰ- 
ναι το ΒΙΟ5 (Βαεις Ιπρυί/Ουίρυί Θυςίοπι). Το 
ΒΙΟ5, όπως λέει και το ὀνομά του, χειρίζεται 
όλες τις καθοριστικὲς συναρτήσεις εισόδου/εξό- 
δου. Συμπεριλαμβανοµένων και της οθόνης εξό- 
δου, του πληκτρολογίου εισόδου, του εκτυπωτή 
εξόδου, του Β5-232 ιηἰθπίαςθ, και φυσικά της ει- 
σὁδου/εξόδου του 4ῑ5κ ἀ4πνθ. Οι συναρτήσεις του 
ΒΙΟΡ εἶναι διαθέσµες προς χρήση σε κάθε προ- 
γραμµατιστή. Η εντολή ΤΗΑΡ του µικροπεξεργα- 
στὴ 68000 χρησιµοποιείται για να καλέσεις αυτές 
τις συναρτήσεις, Τα δεδοµένα που χρειάζονται 
περνάνε µέσα απὀ το σωρό, και το αποτέλεσµα 
της συνάρτησης επιστρέφει στον καταχωρητή 
00. Κάθε προγραμματιστής που χρησιμοποιεί 
γλώσσα μηχανής, θα πρέπει να ξέρει ότι τα πε- 
ριεχόµενα Των καταχωρητών 00-02 και ΑΟ-Α2, 
αλλάζουν όταν καλούνται οι συναρτήσεις του 
ΒΙΟ5. Οι υπόλοιποι καταχωρητές παραμένουν 
αμετάβλητοι. 

Οι κλήσεις στις συναρτήσεις του ΒΙΟΒ εἶναι 
ακόµη απλούστερες όταν προγραμµατίζεις σε 
γλὠσσα 6Ο. Εδὠ µπορείς να χρησιμοποιήσεις 
απλές κλήσεις συναρτήσεων µε την αντίστοιχη 
λίστα παραμέτρων. Οι κλήσεις των συναρτήσεων 
αποθηκεύονται σαν Ππιᾶοίοδ σε ένα αρχείο 
ηοΙάθ. 


Για να υποστηριχτούν τα ειδικά χαρακτηριστικά 
του ΠαΓόν/αΓθ του Αἴαπ 95Τ, υπάρχουν εκτεταμέ- 
γες συναρτήσεις του ΒΙΟΒ, οἱ οποίες καλούνται 
διαμέσου της εντολἠς ΤΗΑΡΗΒΊ4, Αυτές οι συναρ- 
τήσεις, ὁπως και οι κανονικές συναρτήσειΦ του 
ΒΙΟ8, μπορούν να κληθούν απὀ γλὠσσες προ- 
γραμματισμού σαν την Α5δθπιριγ ἡ την 6. Οταν 
καλούνται απὀ την 6, ένας μικρὸς "χειριστής 
της εντολής ΤΗΑΡ στη γλώσσα μηχανής εἰναι 
αναγκαίος, ο οποίος θα δείχνει κάπως έτσι: 


παρ 14: 
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ππονθ.Ἰ (δρ). Γείδβνε  9ᾶνθ Γαἴυπῃ 
αθάεςς 

{ερ Μ14 ζαἩ ΧΒΙΟ5 

ππονθ.ἵ Γβίδανθ,-(50) Βθ5ίοΓθ (Θίυπῃ 
444{055 Π5 

05 

Γείδανθ 5.1 1 9ρ8οῬ {ο: 8 
πείυτη αόάιθςς 


Οι συναρτήσεις πιᾶοτο μπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν στην Ὁ, η οποία επιτρέπει τις εκτετα- 
µενες (θχἰθπάθά) συναρτήσεις ΒΙΟ5 (Εχίεπάθά 
ΒΙΟ5, ΧΒΙΟΘ) να καλούνται µε το ὀνομά τους. 
Όταν δουλεύετε σε γλώσσα προγραμματισμού 
ΑΦδΕΠΟΙΥ, ο αριθµός συνάρτησης της ρουτίνας 
του ΧΒΙΟΒ, εἰναι αναγκαίο να "περάσει στο σω- 
ρὀ (5ἱ80Κ). 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΟΕΜ ΑΠΟ ΤΗΝ 5ΤΒΑΡΙς 


Άν κοιτάξει κανείς το πιηυᾶΙ που συνοδεύει 
τη ΒΑΦΙΟ του 9Τ, θα διαπιστώσει πως οι περισ- 
σότερες εντολές απλώς αναφέρονται, χωρίς καν 
να αναλύονται, κάτι που δυσκολεύει αφάνταστα, 
Ιδίως τους καινούργιους χρήστες. Αν όμως ξέ- 
ρουμµε πὠς να εκμεταλλευτούμε τις δυνατότητες 
που µας προσφέρει η ΒΑΡΙ6Ο, τότε μπορούμε να 
ελέγχουμε ακόµη και το λειτουργικό σύστημα του 
9Τ, Αυτή τη στιγµή, η ΒΑΦΘΙΟ είναι “θαμμένη” κά- 
τω απὀ αρκετά παράθυρα και ένα δύσχρηστο 
ΦΟΓ68Η Θ61οΓ. Από την άλλη όµως πλευρά, περι- 
λαμβάνει εντολές για σας στο ΘΕΜ, και ρουτί- 
νες που περιέχονται στο ΝΌΙ και ΑΕΦ. Ολόκληρο 
το ΑΕΘ και το ΝΟΙ αποτελείται απὀ 200 ρουτί- 
νες, και καθεμιά απὀ αυτές είναι και ένα σα. 

Όπως όλοι γνωρίζουμε, το ΕΜ αποτελείται 
κυρίως απὀ ρουτίνες ἡ υπορουτίνες γλώσσας µη- 
Χανής. Αυτές οι ρουτίνες μπορούν να χρησιµο- 
ποιηθούν απὀ γλὠσσες υψηλότερου επιπέδου 
(ΦΠεΓ Ιθνθί], µε τον ἰδιο τρόπο που χειριζόµαστε 
τις ρουτίνες μηχανής στη ΒΑΡΙΟ. Αυτό σηµαίνει 
ότι θα χρειαστεί να περάσουµε πληροφορίες στο 
ΘΕΜ και να πάρουμε ἀλλες πίσω. Η ΟιΦΙίαἱ 
Βθ5θ4ΓΟΗ χώρισε τις πληροφορίες αυτές σε πέ- 
ντε διαφορετικές οµάδες: Οοπίη, ΙηίίΠ, [πίουί, 
ΡΙδΙΠ και Ρἰουϊ. Οι πέντε αυτές οµάδες είναι πί- 
νακες (8/Γ8Υ5) που κρατάνε ακέραιες δεκαεξάµπι- 
τες τμές. Ο χρήστης Ὑράφει” τιµές στον πίνακα, 
και το ΕΜ ενεργεί σύμφωνα µε αυτές. 

Οι περιοχές Ιπίίπ και Ιπίουί (Ιηίθᾳς/5 Ίη, 
Ιπάεφει5 Ου!) χρησιμοπιούνται για να περνάμε 
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παραμέτρους εισόδου/εξόξδου (ιπρυ!/ουἱρυ!). Οι 
ΡΙδΠ και Ρἰδουί (Ροηί5 η, Ροιπί Ου!) χρησιµο- 
ποιούνται για να δίνουµε κα να παίρνουμε συντε- 
ταγµένες σημείων της οθόνης (Ροίπς 
οοογάπα(ες). Τέλος, η περιοχή Οοπίή (ΟοπΙγοί) εἰ- 
ναι, θα μπορούσαμε να πούμε, η διευθύνουσα 
απὀ όλες; Σ᾽ αυτήν περνάμε τις εντολές, και μέ- 
σω αυτής χειριζόµαστε όλες τις άλλες περιοχές. 

Καθεµμία απὀ τις ρουτίνες των ΝΟΙ και ΑΕΞ 
έχει ένα αναγνωριστικὀ αριθµό, Θέλετε να χρησι- 
µοποιήσετε µια απὀ τις ρουτίνες; Δεν έχετε παρά 
γα δώσετε τον ανάλογο οναγνωριστικὀ αριθµό 
(Οροοάθ), ο οποίος θα τοποθετηθεί στη θέση µη- 
δὲν της 8/Τ8Υ Οοπίή, Εκτός απὀ αυτό, οἱ θέσεις 
των Ιπρυἱ ΑΠΑΥ5 θα χρειαστούν ορισμένες άλλες 
πληροφορίες (ανάλογα µε τη χρήση της συγκε- 
κρµένης ρουτίνας). Τέλος, οι θέσεις των ουἱρυί 
8Π8Υ5 µπορεί ἡ ὀχι να επιστρέψουν τμές, που 
αυτές µε τη σειρἀ τους µπορεί να χρησιµοποιη- 
θούν ἡ ὀχι απὀ τον προγραμματιστή. 

Για να δούµε πὠς χρηαμοποιούνται αυτα τα 
ΑΠΑΥ, ας ακολουθήσουμε απὀ τη ΒΑΦΙΟ µια ρου- 
τίνα του ΝΟΌΙ που ονομάζεται Ψ-ρίπθ. Στην Ο, νΝ- 
ρίπε σηµαίνει ΝΟΙ Ροἱγίπθ, και ο αναγνωριστικός 
της αριθµός είναι ο 6. Χρησιμοποιείται για το 
σχεδιασμό µιας ἡ περισσότερων γραμμών μεταξύ 
σημείων. θα ζωγραφίσουμε µια διαγώνια γραµµή 
απὀ τις ΧιΥ συντεταγμένες 0.0 στις ΧΥ συντε- 
ταγµένες 100,100. 


ΒΑΡΙΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
10 ροκθ οοπἰή,6. 

20 ροκθ οοπ/ή-»2ΠυΠι 
30 ροκο οοπἱή»6.0 
40 ροκθ ρἰδίη,0 

50 ροκο ρἰδιη»2.0 

60 ροκε ρἰδιῃκ4, 100 
70 ροκο ρἱσιπ»θ, 100 
80 νάδυγς (1) 


ΕΞΗΓΗΣΗ 

Ο αναγνωριστικός αριθµός της Υρίπε 

ἩΗ μεταβλητή ηιπῃ είναι ο αριθµός των σημείων 
που 

θα κάνουµε ΡΙοί (στη συγκεκριμένη περίπτωση 
2) 

Πάντοτε περιέχει την τιµή Ο για τη ρουτίνα 
αυτή 

Η συντεταγµένη Χ του πρὠτου σημείου 

Η συντεταγµέμη Υ του πρὠτου σηµείου 

Η συντεταγµένη Χ του δεύτερου σημείου 


Ἡ συντεταγµένη Υ του δεύτερου σημείου 
Το οαἰἱ της ρουτίνας στο ΕΜ ΝΟΙ 


Θα αναρωτηθείτε όμως γιατί οι διευθυνσεις 
που κάνουµε ροκθ ανεβαίνουν κατά δύο κα όχι 
κατά ἑνα. Αυτό συμβαίνει γιατί ενώ η ΒΑΡΙΟ λει- 
τουργεί µε Ὀγίες των 8 Οή5, τα 4ΙΤΥ5 του ΕΜ 
λειτουργούν µε ακέραιους των 16 Ὀή5. Επομέ- 
γως, όταν κάνουµε ΡοΚθ µια εντολή στο ΝΟΙ απὀ 
τη ΒΑΡΙΟ, χρειάζεται να διαπλασιάζουµε τον 
αριθµό κάθε γθφισίει. 

Τις λειτουργίες του ΝΡΙ τις χωρίζουµε σε τἐσ- 
σερις κατηγορίες: Ροἱγπια(κθις (σηµεία). Ρο/μηες 
(γραμμές), Τεχἰ (κείµενο), και ΟΓαρίηος (γραφικά). 
Τα ΡΟοΙγπια(κεις είναι ρουτίνες που κάνουν ρἱοί 
ένα ἡ περισσότερα σηµεία του σχήµατος που 
έχουμε διαλέξει στην οθόνη. Οι ρουτίνες ροϊγιηε 
χρησιμοποιούνται Ὑια τη σχεδίαση µίας ἡ περισ: 
σότερων γραμμών στην οθόνη. Η ΥΝρίπε () είναι 
µια ρουτίνα ρο]γίήθ. Οι ρουτίνες για κείµενὀ 
(ἰοχ{) χρησιμοποιούνται για το χειρισμὸ των 
γραμμών σε διάφορα μεγέθη και τρόπους. Τέλος, 
οι ρουτίνες ΟΓαρηίος περιέχουν ό,τι δεν περιλαµ- 
βάνεται στις τρεις άλλες κατηγορίες. 


ΡΟι ΥΜΑΗΚΕΒΗΣ 

10 ροκ οοπΙή,7 

20 ροκο οοπἰή»2Ώυπι 
30 ροκο οοπἰή»θ.0 
40 ροκθ ρίδίη,Χ 

50 ροκο ρἰδίῃ«2γ 

60 νάδυγς (1) 


ΕΞΗΓΗΣΗ 
αναγνωριστικός αριθµός του σαϊ 
πυπη-αριθµός σημείου 


χετετµηµένη του πρὠτου σημείου 
γ-τεταγµένη του πρώτου στµείου 
η κλήση της ρουτίνας στο ΟΕΜΝΟΡΙ 


Η ρουτίνα αυτἡ κάνει ρἱοί τελείες στις συντε- 
ταγµένες κ.γ. Περισσότερες απὀ µία τελείες µπο- 
ρούν να γίνουν ρἱοί την ἴδια στιγµή. Βάλτε τον 
αριθµό των σηµείων που επιθυμείτε στη γραµµή 
20 (απ, και έπειτα δώστε τις συντεταγμένες 
ΧΥ του κάθε σημείου, όπως εἶναι στις γραμμές 
40.50. Αυξήστε τη μεταβλητή ρἰδιη κατά 2 για κά- 
ϐε διαφορετικό ζευγάρι συντεταγμένων. Για πα- 
ράδειγμα, αν θέλετε να κάνετε ρἱοί 2 διαφορετικά 
σηµεία. ακολουθήστε την εξής διαδικασία: Στη 
γραµµή 20 η μεταβλητή ηυπ πρέπει να έχει την 
τιµή 2 (για τα δύο σηµεία). Προσθέστε τις γραµ- 
µές 55 και 56 ως εξής; 


55 Ροκθ ρἰδιηνά,χ{ 
56 Ρροκθ ρἰδίπιθιγ1 


κ! η τετµηµένη του δεύτερου σημείου 
Υ1 η τεταγµένη του δεύτερου σημείου 


Επίσης, μπορούμε να χειρστούµε το χρώμα, 
το μέγεθος, τον τύπο και το πιοςθ. 


παρα 


ΡΟἱ ΥΜΑΗΚΕΒ Ο0ἱ ΟΒ (χρώμα) 
10 ροκθ οοπίή,20 

20 ροκε οοπἰή.2.0 

30 ροκθ οοπίή»6.1 

40 ροκ Ιηΐπη,Χ 

50 νάφυς (1) 


ΕΞΗΓΗΣΗ 
αναγνωριστικός αριθµὸς 


Χ-(-Ν6 (το χρώμα που θέλουμε) 


ΡΟΙ ΥΜΑΒΚΕΒ ΗΕΙΘΗΤ (ύψος) 
10 ροκθ οοπἰή,19 

20 ροκθ οοπἰή»ο,1 

30 ροκθ οοπἱή»6.0 

40 ροΚκθ ρἱ5ιη 0 

50 ροΚκθ ρἰδίπ«2,γ 

60 νάφυς (1) 


ΕΞΗΓΗΣΗ 
αναγνωριστικὸς αριθµός 


ΥΞ1:199 (:ΟΝΝ 5 ΜΕΟΌ Γοδοωιοη), 1-399(ΗΙΟΗ) 


ΡΟΙΥΜΑΒΗΚΕΒ ΤΥΡΕ (µορφή τελείας) 
10 ροκθ οοπή,18 

20 ροκο οοπἰἠ.20 

30 ροκθ οοπίἠ.θ, ! 

40 ροκ ΙΠΙΙΠ,Χ 

50 νάδγς (1) 


ΕΞΗΓΗΣΗ 
αναγνωριστικός αριθµός 


χεμορφή-1-6 1»τελεία (.) 
Ό-ουν (3) 

ἃκαστερίσκος () 
4»τετράγωνο (4) 
δδιαγώνιος σταυρός (κ) 
6- διαμάντι () 


ΑΝΑΚΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ΑΠΟ ΤΙΣ 


ΡΟΥΤΙΝΕΣ ΡΟΙΥΜΑΗΚΕΗ 


10 ροκθ οοπΙή,36. 
20 ροκθ οοπἱἠ-20 
30 ροκθ οοπἱἠ»6.0 
40 νάφυς (1) 

60 4-ροοκ (Πίου!) 
60 Ό5ρθεκ (πίουἱ2) 
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70 «:ρ6εΚ (πἱου(:4) 
80 6-ρθεκ (ρἰ5ου!) 
90 6-ρθεΚ (ρἰσουί-2) 
100 νάδυς (1) 


αναγνωριστικός αριθµός 
Δ-τύπος (1γρε) 
Ὀβχρώμα (οοἱοι) 
0-πιοάθ 

ά-πλάτος (ν/άΙΗ) 
ο-ὖψος (ΠθιΦ!) 


ΡΟΙΥΙΙΝΕΣ 

10 ροκθ οοπ/ή,6 

20 ροκ οοπίή--2,πυπι 
30 ροκθ οοπἱή»6.0 
40 ροκθ ρίδίη,χ 

50 ΡΟΚ ρἰδιηκ2γ 

60 ροΚκθ ρἰσιηα4,χ{ 
70 ροΚκθ ρἰδίΠ 61 
80 νάγς (1) 


ΕΞΗΓΗΣΗ 

αναγνωριστικὀς αρθµός 

πυπι-αριθµός των ζευγαριών Χ.γ των 

σημείων των γραμμών 

Χκτετμημένη του πρώτου σηµείου της γραµ- 
Ξτεταγμένη του πρώτου σηµείου της γραµ- 
χΤΞτετμηµένη του δεύτερου σηµείου της 


Υ]Ξτεταγμένη του δεύτερου σηµείου της 


Όπως στα ροἱγπιαήκθ:ς, έτσι και στις ροἱγπθς 


μπορούμε να χειριστούμε το χρώμα της γραµµής, 
τον τύπο, το μέγεθος, το στυλ και το πποζθ. 


ΡΟΙ.ΥΙΙΝΕ 6Οἱ ΟΒ (χρώμα γραμμής) 
10 ροκθ οοπίή, 17 

20 ροκθ οοπἰή»2,0 

30 ροκο οοπἰή»6 

40 ροΚθ ΙΩΠ,χ 

50 νάδγς (1) 


ΕΞΗΓΗΣΗ 
αναγνωριστικός αριθµός 


20:15 (χρωμα) 


ΡΟΙΥΙΙΝΕ 9ΤΥΙ Ε (στυλ γραμμής) 
10 ροκε οοπἰη, 108 

20 ροκε οοπἱἠ.2.0 . 

30 ροκε οοπἱή.6,2 

40 ροκε ΙΩΗη.Χ 

50 ροκθ ΙΠΗΠ2.Χ 

60 νάδυγς (1) 


ΕΞΗΓΗΣΗ 
αναγνωριστικὸς αριθµός 


Ὅσς στυλ του αρχικού σημείου της γραμμής 


“. ο ον 


“δ-μ- 


στυλ του τελικού σηµείου της γραμμής 
α; 0Ξτετράγωνο 

1.βέλος 

2. κυκλικό 


ΡΟΙΥΙΙΝΕ ΤΥΡΕ (τύπος γραμμής) 
10 ροκο οοπ/ή,15 

20 ροκο οοπἱή.2.0 

30 ροκε οοπἱή»θ.Ί 

40 ροκ ΙΠίΠ,Χ 

50 νόῦγς (1) 


ΕΞΗΓΗΣΗ 
κκτυπος γραµµής {7 (7.ω56( ἀθίιπεά) 


’ 


υ5ΕΒ ΡΕΕΙΝΕΟ ΙΝΕ ΤΥΡΕ (τύπος γραµµής 


. καθορισµενης απὀ το χρήστη) 


10 ροκε οορίή, 1,13 
20 ροκι οοπἱή2.0 
30 ροκε οοηἱή»θ.! 
40 ροκθ ΙΩίη,Χ 

50 νάδγς (1) 


αναγνωριστικὸς αριθµός 


κκτύπος γραμμής σε δυαδική µορφή 
π.χ. πλάγια µορφή 

ΒΙΝΑΒΥ: Τ1ΤΤ11 11ΟΟΟΟΟΟΘΟ 
Δεκαδικός -- 65280 


ΡΟΙΥΙΙΝΕ ΙΝΕ ΙΝΙΟΤΗ (πλάτος γραμμής) 
10 ροκε οομ/ή. 16 

90 ροκο οοπἱήο.! 

30 ροκ οοπἰή»6.0 

80 ροκο ρίδιη κ 

50 ροκο ρίσιη«2.0 


60 νάιδγς (1) 
αναγνωριστικὸς αριθµός 
χ-πλάτος γραμμής οριζόντια 


ΑΝΑΚΤΗΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ΑΠΟ ΤΙΣ ᾽ 
ΡΟΥΤΙΝΕΣ ΡΟΙ ΥΙΙΝΕς 
10 ροκ οοπ/ή,35 
20 ροκο οοπίή»20 
30 ροκθ οοπ|ἠ»6.0 
40 ναιδγς (1) 
50 4Ξρ6ΕΚ (που!) 
60 Ὀ.ρθοεκ (ηἱουί) 
70 ο-ρθ6εΚκ (Πίου. 4) 
80 64-ρθακ (πίου(.ϐ) 
90 ϱ-ρεεκ (που) 
100 {2ρ66Κ (ρἰδου!] 
110 νάδης (1) 


αναγνωριστικὀς αριθµός 


αξτύπος γραμμής 

Ὀχρώμα γραμμής 

0-/ΠποάΘ 

4-στυλ του αρχικού σηµείου της γραµµής 
β-στυλ του τελικού σημείου της γραμμής 
[επλάτος γραμμής 


Οι παραπάνω ρουτίνες μπορούν να µας βοη- 
θήσουν σε πάρα πολλές χρήσεις, ιδίως αν η τα: 
χύτητα εἶναι αναγκαία. Παρατηρήστε επίσης ὁτι 
οι ρουτίνες αυτές δεν λογαριάζουν αν υπάρχουν 
παράθυρα ἡ ὀχι. γι΄ αυτὸ μπορούμε να σχεδιά- 
σουµε και πάνω απὀ αυτά. 


ΑΤΑΝΙ 5Τ ΚΑΙ ΜΙΟΙ 


Στις αρχές της προηγούμενης δεκαετίας, τα 
γνωστά σε όλους 5γΠίΠθδιζεΓ άρχισαν να εξελἰσ- 


ἴσονται, χρησιμοποιώντας για τη λειτουργία τους 


µικρουπολογιστές. Γεννήθηκε λοιπόν η ανάγκη 
για την καλύτερη αξιοποίηση των οργάνων αυ- 
τών, που θα ἠταν δυνατή αν υπήρχε απευθείας 
επικοινωνία µε άλλα ηλεκτρονικά μουσικά όργανα. 
καθώς και οοπιρυίθ:5. Ετσι, φτάσαμε στο Μιαι. 
που ορίστηκε σαν διεθνές οἰαπάαιά επικοινωνίας 
υπολογιστών και ηλεκτρονικών μουσικών οργά- 
νων. 

Το Μιά: σαν όρος προέρχεται απὀ τα αρχικά 
των λέξεων Μυκισαὶ Ιηίτυπιεπί ΟΌιφίαὶ Ιπἰεῄαςε. 
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Έχουμε δηλαδή να κάνουµε µέ ένα ἰπίθήαος που 


ψηφιακών ηλεκτρονικών σημάτων. Ετσι τώρα, τα 
διάφορα μουσικά όργανα που διαθέτουν θύρα 
επικοινωνίας ΜΙάΙ, μπορούν να συνδεθούν είτε 
µεταξύ τους εἶτε µε υπολογιστές που έχουν Κι 
αυτοί Μία. Οι πληροφορίες που ανταλλάσσονται, 
αφορούν τη µορφή της νότας που παίξαμε (διάρ- 
κεια, μονοφωνικό ἡ πολυφωνικό παϊξιμο, χρήση ἡ 
όχι υφἰαίη, ρἴίοῦ κ.λπ.). Το ΜΙάΙ µας παρέχει 16 
κανάλια επικοινωνίας. Αυτά µας επιτρέπουν να 
ελέγχουμε διαφορετικές ηχητικές πηγές, που 
διαθέτουν φυσικά ΜΙά ΙΠ/ΜΙάΙ ου. Η παρουσία 
του υπολογιστή σε µια τέτοια περίπτωση, απλο- 
ποιεί κατά πολύ τα πράγματα απὀ πλευράς σύν- 


να εφο- 
διασµένος µε το κατάλληλο βοῄψ/αΓθ κι ένα ΜΙάΙ 
όργανο - ας υποθέσουμε ένα απλό βυπίΠ. Παίζο- 
ντας τώρα ένα κομμάτι, µπορείτε - µέσω της θύ- 
ρας Μίά - να το στείλετε στον υπολογιστή, Ανά- 
λογα λοιπόν µε το 5οβγαΓΦ που ήδη υπάρχει 
φορτωμένο στον υπολογιστή, βλέπετε στην οθό- 
γη την παρτιτούρα ἡ κάποια γραφική απεικόνιση, 
και µπορείτε πια να παρέµβετε και να αλλάξετε 
όποια απὀ τις παραμέτρους του ήχου θέλετε. Δί- 
γοντας απλά την εντολή Ρίαγ, η διορθωμένη ἐκ- 
ὅοση ακούγεται απὀ το ηχείο του 5γΠίηθείζθι. 
Φτάνοντας στο ηχητικό αποτέλεσµα που θέλετε, 
µπορείτε να κάνετε 58νθ, κι ἐτσι ὁποια στιγµή το 
ξαναχρειαστείτε, δεν έχετε παρά να Το ανακαλέ- 
σετε απὀ τη δισκέτα σας ἡ το ΠαΓά ἀῑδκ. 
Ας υποθέσουµε τώρα ότι διαθέτουµε παραπά- 
γω απὀ ένα ΜΙά! όργανα, ἑστω ένα γηηθαίζεγ κι 
ένα ἁπιπι πιβοΒπθ, κι έχουµε φτιάξει ἑνα κομμάτι 


ὁπου συμμετέχουν και τα δύο όργανα. Αν δεν” 


έχουν συνδεθεί μεταξύ τους µέσω ΜίάΙ, το τελι- 
κὀ αποτέλεσµα (ο ἠχος που βγαίνει απὀ τα 
ηχεία) έχει πολύ σοβαρά προβλήµατα συγχρονι- 
σμού, Χρησιμοποιώντας όμως το ΜΙά, οἱ ήχοι 
που θα βγαίνουν στον αέρα, θα παίζονται µε το 
ἴδιο ἴθπιρο. Χωρίς την παρουσία του υπολογιστή, 
θα χρειαστείτε ἑνα πολυκάναλο µαγνητόφωνο, 
ειδικά αν θελήσετε να προσθέσετε και µερικά ἀλ- 
λα ὀργανα. Αυτό φυσικά σηµαίνει δαπάνη, που 
πολλές φορές καταντά απαγορευτική για όσους 
ασχολούνται ερασιτεχνικά µε το εἰδος. Αξιοποιώ- 
ντας όµως τις δυνατότητες του υπολογιστή σας 
(ΑἰβΠ 9Τ) µέσω ΜΙάΙ και φυσικά κατάλληλου 
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ΦοΗΝ/ΓΘ (που κοστίζει σαφώς λιγότερο απὀ ένα 
μαγνητόφωνο), µπορείτε να κάνετε το κέφι σας 
µε πολύ µεγαλύτερη ευκολία. 

Προσθέτοντας σ᾿ αυτά τις εκπαιδευτικές ὄυνα- 
τότητες του 57, καθώς και τη δυνατότητα επικοι- 
γωνίας µέσω πποάθπῃ µε άλλους υπολογιστές, φα- 
ντάζοµαι ότι καταλαβαίνετε πως τα πάντα - ή 
σχεδόν τα πάντα - εξαρτώνται πλέον απὀ το τα- 
λέντο σας και απὀ τη διάθεσή σας για δηµιουρ- 
γία. Αξίζει να πούμε ακόµη, αν και πρόκειται για 
µια πολύ εξειδικευμένη εφαρµογή, ότι υπάρχει η 
δυνατότητα, στον ΑἰαΠ 1040 5Τ και κυρίως στον 
Μερα 97, µε κάποια προγράµµατα που παρέχουν 
πιυιμϊαΚίΠᾳ λειτουργικό σύστηµα, για παράλληλη 
λειτουργία Μιά! προγραμμάτων. 


Η πολιτική που ακολούθησαν τα 9ο/ψαΓθ 
Ἠουςθς, τα οποία ασχολήθηκαν µε τη δηµιουργία 
μουσικών πακέτων, ήταν να δώσουν στο χρήστη 
φιλικά προς αυτόν προγράµµατα, που θα του 
επέτρεπαν να φτάσει στο επιθυμητό αποτέλεσµα, 
χωρίς ιδιαίτερες γνώσεις οοπιρυίπᾳ. Ετσι, το 
Φοῄν/αΓθ χωρίστηκε σε 6 βασικές κατηγορίες, 

1) Βοβν/ατθ 5θαµ6Ποθ5: Είναι ίσως η πιο βα- 
σική κατηγορία προγραμμάτων, µια και επιτρέπει 
στο Χρήστη να επεξεργαστεί το μουσικό βέµα, 
και να πειραματιστεί στο τελικό αποτέλεσµα. Τα 
5θᾳυ6Πος/5 παίζουν το ρόλο ενός πολυκάναλου 
µαγνητόφωνου, Συνδέοντας λοιπόν, µέσω ΜίάΙ, 
οποιοδήποτε ηλεκτρονικό όργανο (ΚθγΏοσά, 
ΌπιΠΓ πιβοΠπΘ, σαξόφωνο κ.λπ.), στέλνουµε τους 
ἠχους που παράγονται απὀ αυτό, µεταφρασμέ- 
νους σε ΜίάΙ σήματα, στον υπολογιστή, σε κά- 
ποιο απὀ τα κανάλια του 5θ0µθηοθΓ. Εκεί µπο- 
ρούμε να παρέµβουµε και να κάνουµε τις απαι- 
τούµενες αλλαγές και διορθώσεις, µεταβόλλο- 
ντας νότες ἡ διάφορες παραμέτρους. Με την 
επιλογή ρἰ8Υγ, τα σήµατα γυρνούν, πάλι µέσω 
ΜΙά, στο ὀργανο απὀ όπου τα ακούμε διορθωµέ- 
να. Σε αρκετά απὀ τα προγράµµατα αυτού του εἰ- 
δους, υπάρχουν παραπάνω απὀ µία οθόνες, που 
δείχνουν µε διαφορετικό τρόπο το κομμάτι που 
έχει ήδη παιχθεί. Ἡ παρουσίαση µπορεί να είναι 
είτε σε µορφή παρτιτούρας είτε γραφικά, ἡ ακὀ- 
µη και σε σελίδες µε µορφή πλέγματος (ᾳ9ἱά 
Ρ8ρ69). 

2) 8οοΓ8 ΕάΙοι5; Στο εἶδος αυτό των προ- 
γραμμάτων ανήκουν τα καθεαυτό προγράµµατα 
παρτιτούρας. Ο χρήστης γράφει τη μουσική 


τα 
πάνω στο πεντάγραμμο, µε Τη βοήθεια του 
ππουθθ ἡ µε τη βοήθεια του Ο1/5ΟΓ. β) Χρησιµο- 
ποιώντας το πληκτρολόγιο του 95Τ. Υπάρχει µια 
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του. Υ) Παίζοντας απευθείας τις νότες σε ένα 
ΜΙά! κλαβιέ. Αυτό φυσικά προὐποθέτει ότι έχει 
προσδιοριστεί απὀ πριν η ρυθµική αξία της αρµο- 
γίας. Ο τρόπος αυτός είναι σαφώς ο ευκολότε 
ρος και γρηγορότερος απὀ τους τρεις. 

Ἀρκετά απὀ τα προγράµµατα της κατηγορίας 
επιτρέπουν, εἶτε µέσω ΜΙά! 65 είτε µέσω συψβα- 
τότητας µε άλλα προγράµµατα της ἴδιας εταιρίας 


που χρησιμοποιούνται σε Ὀθδκίορ ΡυθήςΠίηᾳ). 

3) ΘγπίποσίζοΓ Εάῑοι5ΛΙραήαης, Οι παράµε- 
τροι απὀ τις οποίες εξαρτάτα ένας ήχος που 
προέρχεται απὀ ένα 5ΥΠΙΗ, μπορούν σε ορισµέ- 
νες περιπτώσεις να φτάσουν µέχρι 400. Σκοπός 
των προγραμμάτων αυτών είναι να δίνουν πληρο- 
φορίες σχετικές µε την καθεμιά απὀ αυτές τις 
παραμέτρους. Αυτό γίνεται µε τη βοήθεια των 
προγραμμάτων επεξεργασίας που διαθέτουν τα 
8γπίνθείζθι5. Έτσι, στο πιοηίίοι έχουµε αριθμητική 
απεικόνιση των παραμέτρων, και σε αρκετές πε- 
Ριπτώσεις και Ὑραφική, δίνοντας στο χρήστη µια 


σης νέων ἠχων. Αυτό µπορεί να γίνει είτε µε 
συνδυασμό άλλων επιλεγμένων ήχων, είτε µε 
συνδυασμό προκαθορισµένων παραμέτρων. Αυτό 
µας επιτρέπει να δημιουργήσουμε οικογένειες 
- που να χρησιμοποιούνται από διαφορετικά 


4) 5απιρίο ΕάΙοι5. Η δουλειά που κάνουν οι 
58ΠρΙ6:5, είναι να μετατρέπουν αναλογικό σήµα 
ἠχου (που προέρχεται είτε απὀ μικρόφωνο είτε 
από άλλη πηγή αναλογικού ήχου) σε ψηψιακό, 
και να το στέλνουν στον υπολογιστή. 

5) Οοπιροδίήοπαἱ 5οῄν/ατθ. Ίσως πρόκειται για 
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Ηουφθ5, προσπαθούσαν να αναδείξουν και να 
αξιοποιήσουν τις εκπαιδευτικές δυνατότητες των 
υπολογιστών. Ετσι, τα ΦοΗν/αΓθ Ηουφθς που πα- 


[5 

τικοί µεταξύ τους απὀ άποψη ΠαΓάΝαΓΘ, Και 
όμως µε τη χρήση οππυαίοΓ ο 95Τ έχει τη ὄυνα- 
τότητα να ντο-α προγράµµατα που ήταν απο- 
κλειστικά γραμμένα για το λειτουργικό και τις δυ- 
νατότητες ενός άλλου υπολογιστή (π.χ. ΙΒΜ Ρ0). 
Δεν θα πρέπει να ξεχνάμε ότι ένα πρόγραµµα 
επιυἰαῖο; στην πραγματικότητα δεν κάνει τίποτε 
όλλο απὀ το να "αντιγράφει" τις εντολές 


εκτελεστεί µε βάση το ΠαΓάναΓθ του δικού µας 
υπολογιστή (ΑἰαΠ 97), χωρίς το πρόγραµµα να 
καταλάβει” πποτα τέτοιο. Μην σας φανεί καθό- 
λου παράξενο αν σας πει κάποιος ότι οἱ 5ο/ννα(θ 
απιυἱαΐοις είναι κατά κανόνα σχετικά αργοί, σε 
σχέση µε τους Παάνα(ο οπηυἱαίοι5. Κι αυτό για 
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τον απλούστατο λόγο ότι οι πρώτοι χρησιµοποι- 
οὖν µόνο κώδικα προγράµµατος, ενώ οἱ δεύτεροι 
χρησιμοποιούν και κάποια κυκλώματα ΠΑΓΦΨ/ΑΓΘ 
του πρώτου υπολογιστή, ώστε να 

λίγο οι διαδικασίες. Εάν υπάρχει όµως κάποια 
σχέση λειτουργικού ή και ΠαγάναΓο μεταξύ των 
δύο υπολογιστών, καθώς και κάποια ικανότητα 
προγραμματισμού, τότε το αποτέλεσµα όσον 


ναι απλή: Οι περισσότερες λειτουργίες 
στον τοµέα των τηλεπικοινωνιών µε υπολογιστή 
βασίζονται στη φιλοσοφία ότι ο υπολογιστής του 
χρήστη κα ένα πληκτρολόγιο και µία οθόνη 


νικής χρήσης λεγόταν Ιθπιίπαί θπιυἰαίος, όρος 
που παρέμεινε µέχρι σήµερα. 


Το ΡΟ-ΌίΠο είναι η πρώτη φιλόδοξη Καὶ οµο- 
λογουμένως εντυπωσιακή προσπάθεια της εται- 
ρίας Αναπί-ΘαΓάθ να φέρει τους χρήστες των 5Τ 
πιο κοντά στην του ΡΟ δο/ν/αΓθ. 
Το αποτέλεσµα ήταν να “περάσουν” οι περισσότε- 
ρες λειτουργίες των Ρ05, µέσω του ΡΟ-0ίΗο, 
στα Αἰαή 9Τ. Για όλες αυτές τις λειτουργίες 
φροντίζει ἑνα ειδικὀ εισαγωγικό πρόγραμμα, το 
οποίο επιτρέπει στο χρήστη να ορίσει τις παρα- 
µέτρους και να φπάξει το Ῥ0' του όπως αυτός 
θέλει, Για παράδειγµα, εάν έχετε δύο ἀήνθς, 
µπορείτε να ορίσετε ποιο θα εἶναι το πρώτο και 
ποιο δεύτερο, τον αριθμό των χαρακτήρων ανά 
γραµµή, τα χρώματα για το Ο8Α πποάθ και, σε 
μεταγενέστερες εκδόσεις, την εξομοίωση του 
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ππουςθ σαν Μιοτοδοῇ οοπιραδίθ. Το πρόγραµµα 
εξοµοιώνει το σετ εντολών των επεξεργαστών 
της Ιηί6ἰ και του ΒΙΟ5, µε αποτέλεσµα τα περισ- 
σότερα γνωστά προγράµµατα ({ἱοἵμς, 4βΒα5θ, 
ἸΝογάθίαΓ κ.λπ.) να τρέχουν χωρίς προβλήματα. 
Το µόνο μειονέκτημα - και συγχρόνως παράπονο 
των 9Τ µ9θ:5 ήταν ένα: Η πολύ χαμηλή ταχύ- 
τητα του κνῥορλο είν λὰ Ναι μεν εἶχαν έναν Ρο 


στα χέρια τους, αλλά έναν ΡΟ που έτρεχε απελ- 
πιστικά Αντι περίπου στο 1930 της ταχύτητας 
ενὸς κλασικού ΡΟ των 4,77 ΜΗ2. Μετά απὀ αρ- 


κετό καιρὀ όµως, η Αναπἰ-αΓάθ παρουσίασε το 
Ρ6-ΌίΠο ΙΙ. Το σηµαντικό αυτή τη φορά είναι ότι 
μιλάμε για ΠαΓάν/ΓΘ. Μια πολύ µικρή πλακέτα το- 
ποθετείται πάνω απὀ τον 68000 στο εσωτερικό 
του 9Τ, Χωρίς να Χρειάζεται Κόλληση. Το ΡΟ- 
ΏΠίο ΙΙ δεν χρησιμοποιεί κάποιον επεξεργαστή 
της ΙΠίθΙ, ο οποίος θα υποκαθιστούσε τον 97, 
αλλά ειδικά σχεδιασμένα ομθίοπι οἩίρ8. Το αποτέ- 
είναι πολύ µεγάλη ταχύτητα, µεγαλύτερη 
πό εκείνη ενός ΧΤ στα 10 ΜΗΖ. Στα αρνητικά 
σηµεία του συγκαταλέγεται η απουσία εξοµοίω- 


Ἡὴ 


τω Νανεδνησονάκ λες να φωηονονκννε ολ λα 4 
δική κάρτα που µπορείτε να χρησιμοποιήσετε, εἰ- 
ναιη 66Α. 
Ρ(-ΦρεεὈ 


Το Ρ0-8ρθ6ά είναι, όπως και το ΡΟ-ΌΗΊο ΙΙ, 


της ΝΕΕ, ο οποίος είναι συµβατός 
της ΙΠἰΘΙ, αλλά πιο γρήγορος, Την 
πλακέτα αυτή χρειάζεται να την κολλήσετε σε 
συγκεκριµένο σηµείο στην πλακέτα του 95Τ. Αυτό 
βέβαια έχει πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα. 
δεν καταλαμβάνει κανένα απὀ 
απὀ το γραφείο σας. Από την 
άλλη πλευρά, είναι λίγο παρακινδυνευµένο να 


απὀ τα 640 Κ που βλέπει ο ΡΟ) σαν ΒΑΜ ἀδκ. 
Άλλα χαρακτηριστικά του Ρ0-8ρθ8ά είναι ότι κο- 
στίζει 249 λίρες στην Αγγλία, κατασκευάστρια 
εταιρία του είναι η Θαπἰδίποι Τθομηοίοσίθς, και οι 
οδηγίες χρήσης που το συνοδεύουν είναι μάλλον 


φτωχές. 
ΦυρεκΟΙΑκοξς 


τηλεπικοινωνίες, ενώ σας δίνει και τη δυνατότητα 
να χρησιμοποιήσετε κάρτα Ηθιου]θ5, αλλά θα 
χρειαστείτε κάποιο ειδικό πποπίίοΓ για να δείτε τα 
720χ46 ρἰχοΙ της. Ένα σηµαντικό πλεονέκτημα 
του ΒυρθΓοῃαΓῃοι εἶναι το πολύ Καλό ππβπιαἱ 
του, ενώ στα µειονεκτήµατά του καταλογίζεται η 
αδυναμία χρήσης όλης της µνήµης που έχετε 
στη διάθεσή σας. 


Ἡ περίπτωση τοι Μάο ΘππιίΙοΠ είναι αρκετά 
πιο πολύπλοκη, απὀ πολλές πλευρές. Το να εξο- 
µοιώνεις τον Μας σε έναν 9Τ ήταν ένας πειρα- 
σμός: Δεν είναι µόνο τα καταπληκτικἁ προγράµ- 
µατα που θα είχαν οἱ χρήστες του Αἰαή στη διά- 
θεσή τους, αλλά το γεγονός ότι τα μηχανήματα 
ήταν τόσο "συγγενικά" στο βασικὀ ΠαΓάψ/αΓΘ {μι- 
λάμε για τον Μαο Ρ.9), ώστε η εξομοίωση ἐδει- 
χνε να εἶναι µια εὔκολη υπόθεση. Όμως τα πράγ- 
µατα δεν είναι έτσι, γιατί το ΠαΓάν/αΓο του Μας 


την παίρνει ο χρήστης πατώντας το ανάλογο 
κουμπί. Ολ’ αυτά βασίζονται στον ειδικό οοπ/γοί(θγ 


του ἀΠνθ, ο οποίος είναι τελείως διαφορετικὀς 


απὀ εκείνον του 5Τ. Πώς αντιμετωπίστηκε λοι- 
πὀν το θέµα; Ο Βανίά ΑπιαΙ!, ιδρυτής της 
Θαάείς ὮΥ Θπια!, κυκλοφόρησε το Μαρίο 9ας 
αρκετά χρόνια πριν, σε µορφἡ οβηἰγάᾳθ. Η εξο- 
µοίωση γινόταν µέσω 5οῄννα(θ, ενώ στο κουτί 
υπήρχαν τα δύο ΒΟΜ ορ της Αρρθ, Η όλη 
υπόθεση είχε αρκετά προβλήματα, αλλά φυσικά 
ἦταν η αρχή. Ο ήχος απουσίαζε, και στο πρόβλη- 


περνούσαν 
νταν σε ένα ειδικό ενδιάµεσο {οιπιαὶ, που ανα- 
γνώριζε µόνο το Μαθίο 88ο, Το επόμενο βήμα 
ήταν το Αἰαάπ, ένα γερμανικό προϊὀν, το οποίο 
"θύμιζε" ΜΒοἰπἰοδ! από πολλές πλευρές. Εξομοί- 
ωνε τα 4ΠνθΒ, το σειριακό Και το παράλληλο 
ΡοΠ, Και έδινε τη δυνατότητα για χρήση ΒΑΜ 
ἆ9κ. Ο ήχος συνέχιζε να απουσιάζει, αλλά κάτι 
καταπληκτικό είχε προστεθεί, Το ἀήνθ ενεργο- 
ποιούνταν µόνο του όποτε έμπαινε η δισκέτα. 
Συγχρόνως, το λαμπάκι του αναβόσβηνε, όταν 
έπρεπε η δισκέτα να βγει απὀ το άήνθ. Ο χρἠ- 
στης ένιωθε να έχει Μαοἰπιοφη, όταν πατώντας 
το κουμί Γθ88ἱ, γιόταν Ροοί σε Μας Ιποάθ. Επί- 


να συνεργαστεί µε το ΑἰαάΠ, άρα δεν υπήρχε η 
δυνατότητα για Ελληνικά, ενώ τα νέα προγράµµα- 
τα του Μας (Βθ8άγ,δοἰ,8οἱ, Χριθςς) χρησιµοποι- 
οὖσαν τις νέες εκδόσεις του λειτουργικού, που 
δεν συνεργάζονται µε το Αἰβάῃ (το Αἰαάίη εξο- 
µοίωνε τα παλιά σετ των ΒΟΜΕ, ενώ οι νέες εκ- 
δόσεις του Εἰπάει τις νέες ΒΟΜΟ της Αρρἰθ). 


ΦΡΕΕΤΚΕ 
Ἡ πείρα του Ώανίά Θπιαϊ απὀ το ΜαΦίο 98ο 


τον οδήγησε στο Θροοίτθ, κάτι παρόμοιο µε το 
Αἰβάίῃ (π.χ. δεν έκανε {οιπαἰ δισκετών σε Μας 
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γιο νόµο που σχεδιάστηκε για την προστασία 
όλων των υπολογιστικών συστηµάτων από τα 
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τα πράγματα εἶναι απλά αν ακολουθήσετε τις 
οδηγίες µας. 


ΟΔΗΓΟΕ ΑΓΟΡΑΣ 2Τ-ΦΟΡΤΗΙΑΚΕ 


Όταν ο 95Τ πρωτοεμφανίστηκε, πολλοί ήταν 
αυτοί που ισχυρίστηκαν ότι ναι µεν ήταν καλό 
αλλά δεν εἶχε το απαραίτητο 5οΠΝ/8{6Θ 

και την κατάλληλη υποστήριξη απὀ εταιρίες 
φοῄν/αΓθ για να ισχυροποιήσει τη θέση του στην 


και να διαλέξεις αυτά ακριβώς που ταιριάζουν 
στις ανάγκες σου. Πάντως, ο συντάκτης του 
οδηγού αγοράς θα Κάνει µια ειλικρινή προσπά- 
θεια να σας δώσει ὁ,τι καλύτερο υπάρχει διαθέσι- 
μο στην αγορά. . 


[ο λ] 
Σ απ τὴν κατγορία θα σιµπερλάβουµε ης βάσεις δεδοµέ 


ΤΙΤΛΟΣ: ΕΛΤΑ ΜΑΝΑΟΕΑ 5Τ 
ο. ΕΤΙΡΙΛ: ΤΜΕΝ/ΟΗΚ6, Ιηο, 444 ἰαχε 000 Βά, Ὠθρήθή, |. 
8χ:5 
.... 
"Μα απλή, αλλά καλά σχεδιασμένη βάση δεδοµένων, που Προ- 
φέρει εμφίμση των δεδοµένων ος εἴτε ανά εγγραφή εἶτε σιλλο- 
'Ὑκά (θλων των εγγραφών) σε στήλες. 


Ὦ ος ΡΘΜΛΗ 60 
νο 98 Ανθη Εμ, θὰν 4, ὃν 
ι 1 
ΤΙΝΗ: 4995 
Μα σχεσακἠ βάση δεδοµένων που δαθέτει µα γλὠσσα προ- 
Ὑραμμαπομού βασισμένη στην 4ΒΑΡΕ ΙΗ [6Μ). Το πρόγραµµα στὸ 
από 


ΤΙΤΚΟΣ: ΞΗΡΕΒΒΑΘΕ ΡΒΟΕΕΦΦΙΟΝΑΙ. 
ΕΤΛΙΡΙΑ: ΕΛΚΑΤ ΛΕ 
ΤΝΗ: 9. (ΧΧ) δρχ. 
Να απὀ ης τελευταίες και καλύτερες σχεσιακές βάσεις ὅεδο- 
πο Μκλοφορούν στην αγορά. Διαβόζει και γρόφει µα 
λη ποικιλία 'οππαίς ϊ όπως; ους 123, 


Ότο, Ἐπε είστε ἑνος έµπερος λογιστής ἡ ἑνας χρήστης άσχετος µε 
τα λογοστιή, το οριραόνὴθοί» - μεγάλα ηλεκτρονικά λογιστκά 
Φύλλα -θᾳ ϱως βοηθήσουν στῃ δουλειά σας, προσθέτοντας μεγά- 
λη ακολία, ταχύτητα αλλά και διοσκέδοση. 


ΤΙΤΛΟΣ: ΥΙΡ Ριοίεοόομα!, ΘΕΝ νθδοη 
ΕΤΑΙΡΙΑ: Ι50 Μαικείηᾳ, 2651 ὁοήη 57. ὑπῆ 3, Μαήαπι 
ΤΝΗ: 24995 


Στὴν αγορά Των πιο σπουδαίων και αξιόλογων οριθαόκηοοίδ, το ὁ 
Ι0ἱυ5 1-23 εἶναι το µεγάλο ὀγομα. Το ΨΙΡ ριο/βοφοπα! είναι το μό- 
νο διαθέσμο πρόγραµµα - οριθλάσὴθοί για τον Αἰδή 57, που ενα 
ο ο Από μ Ὦ θα, κε σνῃρόνως ιποσπρζρτα αὖ το 


ΤΙΛΟΣ: 108Ι5ΤΙΧ 

ΕΤΑΙΡΙΑ:ΡΙΟΦεδνο Ροήρήριαἰς ἃ 9οῇναθ 

ΤΙΜΗ: 4995 

Το Ι08ΙΦΤΙΧ εἶνα ένα νευτερισπκὀ και Ισχυρό πακέτο, που 

πρόσφατα γα του Αἰβῇ 5Τ. Περέχει µα δική του 

Φβἰαῦα96, ένα χρονικό προγραµµαηστή κ ένα πρόγραµα 
παρουσίασης, Απαιτεί τουλάχιστον { ΜΒ µνήµης ΒΑΜ, δεν υποστη- 
βζεται απὀ το ΘΕΜ, ενώ γράφευδιαβάζει αρχεία | οἱυ 1-23, 


ὕτους επεζεργαστὲς 
θηκαν µε τον 57 κατά την εμφἀησή του στην αγορά Των υπολοῃ- 
σιών, Το 197 Ἰοιά ΡΙι έχει ορισμένα ισχυρά χαρακτηριστκά, 
ὁπυς ο συνδιασμός οκόνων (πχ. του Όθφας) µε κεµενο, η ὑπαρ- 
ξῃ οροἵπῃ οὐθοίοι καὶ ππβὲ προ, καθώς και ενός λεξλόγου 
Εμιλουπσµένου µε 40000 λέξεις, 


ΤΙΤΛΟΣ: ΟΡΟ ΜΗΙΤΕΗ 5Τ ν20 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Τππθνοής, Ίης, 444 | 49 Όοοκ Βοαά, Ὀοοήφά, |. 
695 


ΤΙΜΗ: 7995 
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το Ψοιό Ἠήες είνα ένας επεξεργαστής Κεµένου που υπο- 


ΤΙΛΟΣ: ΒΕΘΕΝΤ ΜΟΡΟ 
ΕΤΝΙΡΙ: Βθηραὶ 9οἩναιθ, Τ181 ΟΜησπιου, Μ6Λ, 0.Π00Α 
Ραής, ΟΛ 8908 


Η κκανότητα δημιουργίας ενός διαφημσικού φυλλαδίου ἡ ακὀ 
μη τα µας εφημερίδας δεν απέχα απὀ ης ὄυνατόπῃτες ενός 5, 
µε πῃ βοήβαα βέβαα του κατάλλίλου σοῄναιο. Η κατηγορία το 
λογσμκού αυτού ονομάζρται Όοςκρ Ρυδήθηηᾳ. 


ΤΙΛΟΣ: ΡύΒΙΙΦΗΙΝΟ ΡΛΗΤΝΕΗ 

ΕΤΑΙΡΙΑ: 9οβἱοςκ Οα., 4159 Οἱά Βαυπιβήποι, δἱ. ου, 
Μο 29 

ΤΝΗ: 14995 

Είναι το πρώτο πρόγραµµα ὁθοκίορ ρυδίκνηᾳ που γράφτηκε 
γα 1ου δΊ, Και το οποίο συνεργάζεται µε 50; ρηπίεί. Έχει 
ἀθη γα του ἱα5θηήος της ΑΡΙΘ γα ὀλους τους ροείδαρ - 
εκτυπωτές, καθώς Και για Τους δημοφιλής Ηομήεί!-Ρασκαιά 

φΐ, Παρουσιάζει προβλήµατα Ταχύτητας εκτύπω- 


γτως, το πρόγραµµα υποσπιρζρτα 

της νοοτροπίας ΊΝΥΦΙΝΥΟ (Μῇπα! Υου 869 Ι6 ήν! Υου θ84). 
ΤΙΤΛΟΣ: ΕΙΕΕΙ 5ΤΒΕΕΤ Ρύ8. ΙΗΕΒ 
ΕΤΛΙΡΙΑ: δροοίπιπι ΗοΙοῦγ!θ, Ίπο., 2061 ΟΠαθπβθι Όήνθ 


Ένα "καλογραμμένο” πρόγραµµα µε αρκετά εντυπωσιακή χαρα- 
ΚΏριστκά που δεν υπάρχουν σε ἀλλο 57 9ο/ννανο. Το Εθὶ 9ἱ96ί 


Επίσης, συνεργόζεται απόλυτα µε Τα οχε 
δαστκἁ προγράµµατα ΏΕΘΑΦ ἡ ΝΕΟΦΝοιης. Μαζί µε το πρόγρα- 
µα ὄΐνεται στο χρήστη κα µα ὄκκέτα από βφλιοθήκες γρα: 


ΤΙΜΗ: 995 
Ένα πρόγραµµα σχεδίασης που υποστηρίζᾳι και τς Τρεις ἀνά- 
χαρακτηριστκά όπως Το 


ΤΠΛΟΣ:ΝΕΟάνοπη {40 
ΕΤΛΙΡΙΑ: Λἰαή Οα., 1196 Βοποφα» Άνοηυε, Ρ.0. Βοχ 347, 


ΤΙΤΛΟΣ: ΕΛΦΥΑΝΝ 20 
ΕΤΛΙΡΙΑ: Μφαρὶ Ίπο,, 9314 θἱΓθ6ἱ, 9υἱο 201, Εοόθιαὶ ΥΜάΥ, 


στκἁ σχεδίασης, ὁπως; [ρημὸς περόννα, κκλὼς, πολύγωνο, 
Μπορείτε επίσης να ἄαλέξετε ορισμένα κομμάτα του σχεδίου οὓς 


ΑΝΜΙΑΠΟΝ ΡΟ ΛΗς 

ΤΙΤΛΟΣ: ΛΕΘΙ5 ΑΝΙΜΑΤΟΗ 5Τ 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Αθ θνθίορπιοῃί, 2/15 Ρίοο Βουίθναά, 98ΠίΑ 
ΜοπίςΣ, ΟΛ ΦΜΟ5 

ΜΗ: 995 


ΤΠΛΟΣ:ΟΥΒΕΒ ΡΑΙΝΤ 

ΕΊΑΙΡΙΛ: Ληϊο 5οῄγνα(θ, 544 9οσοπά 8ἱγθοί, 88η ΕΙΔΠΟΦΟο, 
07 

ΤΙΜΗ: 0995 

Το ΟΥύ6Ι ραϊπί είναι ένας συνδυασμός σχεδιαστικού και 


σιμπιρλαμβάνει χαρακτηρισκά σχεδαστκού προγράµµατος, 
Βούρισος, κύκλους, γραμμές, κα φυσκά Ζο0πι. Επίσης, επ- 
σΝεργασία µε Ὡς ἁππαβοῃ-ακόνες του 00 30 20, ενὼ 
μόνο ΙΟΝ [850)/ὔση ππούθ. 


ΤΠΛΟΣ; ΤΗΕ 5Ι ΡΙΒΕΟΤΟΒ 
“ΕΤΑΙΡΙΑ: Βιοόθίουρά, {7 Ραυὶ Ώήνε, δη Βαΐαοὶ, ϱΑ 944. 
ο ΤΝΗ. 90» 


πυρτώσεως καὶ επιμηκύνσεως όλων των οἱίθοῖς πάνω στην οβόνη 
του 5]. Το Βπι άγθοὶο: χρησψοποεί µα αφηρημένη έννοια που 
την ονοµάζα Ἴνθοηης”, γα να ελέγχα την Κνηση των αντκοµὀ- 
ΥΩΝ κατά τη διόρκεια του απήπαϊση, διαλύοντάς τα σε μικρά κομµά- 
ΤΑ πο µπορούν να τα χερισιούμε εὐκολη. Εἶναι ένα πρόγραµµα 
ΛΠΑῦΦη ΠΙ συνεργάζεται µε Το Δή άΐθοΐο:, καὶ χρησψοποιεί 
ος κα κο Αι σα πκφος σχέ- 
σας, 


ο0ρεορῖλης 
ΤΠΛΟΣ:ΤΗΕ ΟΥΒΕΒ 5ΤυΡΙΟ 


ΤΙΛΟΣ: ΕΥΝΑΟΑΡΟ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: ΕΛΚΑΤ ΑΕ 
ΤΙΜΗ: - 


ΤΙΤΛΟΣ: ΜυΦΙΟ 9ΤυΡΙΟ 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Λοϊνδίοη, Ίπο,, 2460 ΒαγΙο(6 Ρά/ΚΜάΥ, Μουηἰάη 
Ύν, ΟΛ Φ49 

ΤΙΝΗ: 4.995 

Περέχα πάνω απὀ 200 µουακά αρχεία - όχία κα σχεδόστκε 
Υπ να συνεργαστεί µε τα μηχανήματα της κατηγορίας Των 0.90 


29/149 


07. Εχει τῃ δυνατότητα ρἰ8Υ Ό8οχ παξματος, καθώς και της εκτύ- 
πωσης Κάθε μουσικής ἐμπνευκής σας. 


ΤΙΤΛΟΣ: ΦΜΡΤΕ ΤΑΛΟΚ 5Ι {ῃ βελπωμένη έκδοση του προη- 


ὴ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: Ηγοήά ΛΣ 
ΤΙΜΗ: 957935 


ΤΙΤΛΟΣ: ΤΑΑΝΘΕΟΗΜ.ΧΝΟΤΕ 
ΕΤΝΡΙΑ: Βεαπι Τθάπι, 6100 ΑΦεΐηο 9υ96ἱ, ΟΦαπά, ΟΛ 94608 
ΤΙΜΗ: ΦΙ9995 


ΤΙΛΟΣ:ΤΗΕ ΟΟΡΥΙΡΤ 

ΕΤΛΙΡΙΑ: Ότ. Τ Μυθος Φοῄναο, 22) Βο/αίοη δἰ,, 9υ8θ 306, 
Οαίπυὶ Ηδ, ΜΑ (2167 

ΤΙΜΗ: 22500 


ΤΙΤΛΟΣ: 5ὐΡΕΒΦΟΟΒΕ 

ΕΤΛΙΡΙΑ: 60ηυ5 000 ., 2143 9ἱαἴηοπι δἱ., 9υΐ Η, 091034 
Ρακ, ΟΛ 91904 

ΤΝΗ: 05) 


μαϱΛΙΙΑΝ ΡΡΟΤΑΜς 
ΤΙΤΛΟΣ: ΘΕΝ ΡΑΤΟΗ 5ἵ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: Ηγυά Λή5 
ΜΗ. 21490) 
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ΤΠΛΟΣ: 9Υ5/ΕΧ 
ΕΤΑΙΡΙΑ:ΚεΥ Οἵφψε 
ΤΙΜΗ: ΙΟ 


ΤΠΛΟΣ: ΡΒΟ ΟΛΕΑΤΟΑ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: 5ἰ6ηῦεί Βεθεα/ Οι 
ΤΙΜΗ: Φι0 (0 
ΤΠΛΟΣ: ΟΔΤΑ ΡυΜΡΟΤΟΒ ἵ 
ΕΤΛΙΡΙΑ: Μυδο 56ρή28 9ο"νίαθ 
τἩη  οθ8ς 

ΡΑΤΟΙΣΑΙΡΙΕΡΟΠΟΣς 
ΠΤΛΟΣ: ΤΗΑΝΦΕΟΒΙ«ΧΦΥΝ 
ΕΤΛΙΡΙΑ: Βεαπι Τ68 
ΜΗ: 

ΤΠΛΟΣ: ΦΟΕΤΟΥΝΤΗ 5Ἱ 


ΜΗ. 900 


όπως η Ραφο, ἡ Μοάί-2 κα η Εαν. 
Βλδις 
ΤΠΛΟΣ:ΡΑΞΊ 5 8Α5ΙΟ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: Οοπρυία 0σποςρίς 
ΜΗ: 1995 
ΤΠΛΟΣ: ΓΑ ΒςΚ 
ΕΤΝΙΡΙΑ: ΜοΊταν. 576 5. Τοἱοφαρὴ, Ροηΐαο ΜΙ (8029 
ΤΝΗ: 2995 


ΤΠΛΟΣ:ΙΡΝ 8Α50 Οοπρία 


ΕΤΑΙΡΙΑ:[οφοαἱ Ὀθάίφι ἠίοής 
ΤΙΝΗ: 96005 


ΤΠΛΟΣ:ΤΗυΕ ΒΑΙΟ 
ΕΤΑΙΡΙΑ:Τπιθ ΒΑΔΙΟ 
ΤΗ 095 

ς 
ΤΠΛΟΣ:ΛΙΟΥΟΝ6 
ΕΤΑΙΡΙΑ: Λία/ 000). 
ΤΙΜΗ: ΦΟ0 


ΤΠΛΟΣ:02Τ6 
ΕΤΑΙΡΙΑ: Απὶς 5οβαο 
ΤΝΗ. 995 


Τέλος του τοµέα δο/ν/αΓο-θηθγβἰηπιθηί (δια- 
σκέδαση) πιστεύω ότι τον έχει αναλύσει πλήρως 
και κατά κατηγορίες το ΡΙΧΕΙ;, παρουσιάζοντας 
α παρουσιάσεις προγραµµάτων, όπως 
ΒάνθπίυΓθ, φἱπιωἰαίίοῃς, αΓοβάθ, {ΠίαΦΥ Γοἱθ- 
ΡΙγίΠΦ, δἱΓ8ἴΘΦΥ, οἨθδθ, ο8Γ4 8πά ᾳαπιρίηᾳ 
08Πη65, 


31/15. 


πωσης κόθε σας. 
ΤΙΛΟΣ: ΜΙΟΙ ρίαγ 
ΕΙΛΙΡΙΑ: Εἰθοϊοπίο Μυδο ΡυθίδΙης Ηουςε 
ΤΝΗ: 90 


ΤΙΤΛΟΣ: ΘΜΡΤΕ ΤΗΛΟΚ 5Τ (η βελπωμένη έκδοση του προη- 


γούμενου) 
ΕΤΛΙΡΙΑ: ΗγΌῃά Λή5 
ΤΙΝΗ: 9979395 


ΤΙΛΟΣ: ΤΑΑΝΦΕΟΗΜ.ΧΝΟΤΕ 
ΕΤΝΙΡΙΑ: Βοαπι Τ68Π, 6100 Αόρίηε 9196ἱ, ΟαΚΑΛά, ΟΑ 94608 
ΤΝΗ: ΦΙ9996 


ΤΙΛΟΣ:ΤΗΕ ΟΟΡΥΙΤ 

ΕΤΛΙΡΙΑ: Όι. Τ5 Μυκίο θοῇναο, 220 Βοῄείοη δἱ., 9υΐο 306, 
επι ΗΝ, ΜΑ (2167 

ΤΙΜΗ: 22500 


ΤΙΤΛΟΣ: 5ὐΡΕΒΦΟΟΒΕ 

ΕΤΛΙΡΙΑ: 5οηυ5 Ο00., 2149 9Ιεἱμοπι δἱ., 9υΐε Η, 08Π048. 
Ραή,, ΟΛ 91904 

ΤΝΗ: 2500 


μΕΟΑΡΙΑΝ ΡεΟΟΡΑΗς 
ΤΤΛΟΣ:6ΕΝ ΡΑΤΟΗ 5ἵ 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ηγυήά Λή5 
ΤΙΜΗ. 2149 
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ΤΙΛΟΣ: 9Υ5/ΕΧ 
ΕΤΛΙΡΙΑ: ΚεΥ Οἴκμε 
ΤΙΝΗ: Φ!0000 


ΤΙΤΝΟΣ: ΡΑΟ ΟΒΕΑΤΟΒ 
ΕΤΛΙΡΙΑ: 5ἱ6ηῦε(ᾳ Βεθβά/ 0! 
ΤΜΗ: 4000 
ΠΤΛΟΣ: ΟΛΤΑ ΌυΝΡΦΤΟΝ οἵ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: Μυσίο 90ηήο9 Φοῇνίαθ 
τιν ον 

ΡΛΤΟΙΦΑΜΡΙΕ ΕΟΤΟΕΣ 


ΤΙΤΛΟΣ: ΤΑΑΝΞΕΟΒΜ.ΧΦΥΝ 


ΤΠΛΟΣ: ΕΛ ΒΛΔΙΟ 
ΕΤΑΙΡΙΑ: ΜάϊΤηπη, 676 5. Τοἱεφ/αρὴ, Ροηΐθο ΜΙ 49069 
ΤΙΜΗ. 7996 


ΤΙΤΛΟΣ:ΙΟΝΝ ΒΑ5ΙΟ Οοπιρί 


Τέλος του τοµέα φοῇν/αΓθ-θπἰθηαίηπιθηί ίδια- 
σκέδαση) πιστεύω ότι τον έχει αναλύσει πλήρως 
και κατά κατηγορίες το ΡΙΧΕΙ, παρουσιάζοντας 
αναλυτικές παρουσιάσεις προγραμμάτων, όπως 
ΒάνοπίυΓθ, ἱπυ]αίίοπφ, 8Γοβά9, {ΑΠΙΑΦΥ οἱθ- 
ΡΙ8γίΠΦ, δἱΓ8Θ0Υ, οἨθθ8, ο8Γ6 πά ᾳαπιρίίηᾳ 
ϱ8/05, 


31/15 


ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΑΤΑΗΙ 95Τ 
οΟΜΡΗΡΗΕΘΘΦΑ.Ε ( 1990 


